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前　　言

　　Ｃ语言程序设计作为各大高校工科类公共课、专业基础课的重要组成部分，是一门
实践性很强的结构化程序设计语言。学习和掌握Ｃ语言离不开上机实践练习，实训书
可以帮助读者通过练习掌握一定的程序设计能力。本书基于编者十多年的一线教学经
验编写而成。

本书结合课程的知识点分为１９个实训项目，每个实训都针对课前知识准备、课上
编程练习、课后拓展练习三个环节设计了实训内容，包括知识点准备、程序分析，单项练
习、程序练习以及拓展练习。希望通过循环渐进、由浅入深的方式帮助读者学习掌握各
知识点的语法、算法和编程技巧。

实训内容可以按以下步骤进行：
在学习完相关理论课程后，读者首先进行知识点准备填空和单项练习，巩固所学语

法知识；知识点准备充分后阅读并上机完成程序分析部分的练习，理解程序执行过程，
理清思路；实训内容按照修改程序、完善程序、编写程序进行展开，完成程序设计过程；
课后完成拓展练习，检验所学，了解自己对所学知识的掌握情况。

本书注重实践性并有以下特点：
１．由浅入深，从易到难。本书从基础知识到解决问题，都设置了合适的实例，使读

者能够在潜移默化中掌握Ｃ语言的语法和编程技巧。
２．实践性、实用性强。本书实例丰富，每个实训项目都设置了丰富的实例。难易适

中，覆盖面广，既包括理解语法的实例，又有增加兴趣和提高编程能力的案例。
３．前后衔接，具有连贯性。本书选取的算法实例，在不同的知识点中出现，反复使

用可以让读者加深算法理解，避免初学者的畏难心理。
本书不仅可作为Ｃ语言程序设计课程的实训书，也可以作为计算机二级辅导用书，

还可以供自学者自学。全书由杨丽萍老师、顾洪老师编写，同时也获得了其他老师的支
持，在此一并表示感谢。

由于编者水平有限，书中难免有疏漏不当之处，恳请读者批评指正。

编者
２０２１年６月
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实训一　编辑环境

一、犞犻狊狌犪犾犆＋＋６．０集成环境
ＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０是Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ公司提供的在Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下进行应用程序开发的

Ｃ／Ｃ＋＋编译器，提供的是可视化的集成开发环境。

１．启动ＶＣ＋＋６．０

方法一：双击桌面ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０的快捷图标 。

方法二：单击【开始】按钮→【所有程序】→【ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０】→单击
ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０，ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＣ＋＋６．０即可打开。

方法三：双击打开一个Ｃ程序文件，随之打开ＶＣ＋＋６．０。
通常第一次启动ＶＣ＋＋６．０后，出现的界面如图１１所示。

图１１　启动界面

２．新建Ｃ源程序
单击【Ｆｉｌｅ】→【Ｎｅｗ】→【Ｃ＋＋ＳｏｕｒｃｅＦｉｌｅ】→输入１１．ｃ→选择Ｅ盘新建文件夹→

【ＯＫ】，操作步骤如图１２（ａ）（ｂ）（ｃ）所示。
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图１２（犪）　新建文件

图１２（犫）　新建文件

图１２（犮）　选择保存路径

３．输入源程序
在编辑窗口输入源程序，如图１３所示。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ＴｈｉｓｉｓａＣｐｒｏｇｒａｍ．＼ｎ＂）；
｝
·２·

Ｃ语言程序设计实训教程
｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜
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注意：
（１）输入源程序时，除汉字使用中文输入法，其余所有字符均使用英文输入法。
（２）Ｃ语言中，大写字母与小写字母是不同字母。

图１３　输入源程序

４．编译、链接和运行源程序
编辑Ｃ源程序生成．ｃ文件，编译后生成．ｏｂｊ文件，链接后生成．ｅｘｅ文件，运行后生成

运行结果。
（１）编译源程序
方法一：选择【ｂｕｉｌｄ】→【ｃｏｍｐｉｌｅ】。
方法二：单击编译微型条上按钮，如图１４所示。

图１４　编译程序

注意：在Ｗｉｎ７操作系统下首次运行可能会弹出一个窗口，处理方法见图１４（ａ）
所示。

如果编写程序中有语法错误，必须将错误修改后方可运行，如图１４（ｂ）所示。

·３·

实训一　编辑环境
｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜
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图１４（犪）　程序兼容性处理

图１４（犫）　有错误的情况处理

　　注意：
①Ｃ语言错误分为语法错误和逻辑错误，语法错误会在编译后在编译窗口提示。

ＶＣ＋＋６．０提示的语法错误有时可能由于一个错误而有多处错误，双击第一条错误提示，
修改错误，重新编译。逻辑错误不会在编译窗口提示，需要检查程序代码。

②在ＶＣ＋＋６．０中，源程序中除汉字外使用的括弧、分号、反斜杠等符号均为英文的
半角符号，所以编写程序时一定要注意英文输入法。

③在运行程序过程中，产生很多同名文件，如图１４（ｃ）所示，其中最为重要的为源程
序（扩展名为．ｃ），其他文件为运行时产生的一系列编译、链接等文件。

图１４（犮）　运行程序产生的文档

·４·

Ｃ语言程序设计实训教程
｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜

南
京
大
学
出
版
社

    
  版
权
所
有



（２）链接程序
方法一：选择【ｂｕｉｌｄ】→【ｂｕｉｌｄ】。
方法二：单击编译微型条的按钮 。
（３）运行程序
方法一：选择【ｂｕｉｌｄ】【Ｒｕｎ】。
方法二：单击编译微型条按钮 。
运行结果显示，正确执行结果如图１４（ｄ）所示。

图１４（犱）　程序运行窗口

５．退出ＶＣ＋＋６．０
（１）单击窗口右上角的【×】。
（２）使用快捷键【Ａｌｔ】＋【Ｆ４】。
（３）选择菜单栏【Ｆｉｌｅ】→【Ｅｘｉｔ】。
注意：新建第二个文件前，如果没有关闭ＶＣ＋＋６．０，需要关闭工作空间，操作方法如

图１４（ｅ）所示。

图１４（犲）　关闭工作区

二、犇犲狏犆＋＋

ＤｅｖＣ＋＋是ｗｉｎｄｏｗｓ环境下Ｃ／Ｃ＋＋的集成开发工具。该工具包括多页面窗口、工
程编辑器以及调试器等，工程编辑器集合了编辑器、编译器、链接程序和执行程序，并提供高
亮语法显示，以减少编辑错误，能满足初学者与编程高手的不同需求，与不同操作系统兼容，
是学习Ｃ／Ｃ＋＋的首选开发工具。

·５·

实训一　编辑环境
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１．启动ＤｅｖＣ＋＋

双击图标 。

２．新建Ｃ源程序
方法一：【文件】→【新建】→【源代码】。
方法二：单击按钮 ，如图１５所示。

图１５　新建源文件

３．输入Ｃ源程序
在编辑窗口输入源程序。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ＴｈｉｓｉｓａＣｐｒｏｇｒａｍ．＼ｎ＂）；
｝
单击【文件】→【保存】或单击按钮 Ｄ：＼１２．ｃ，如图１６所示。

·６·

Ｃ语言程序设计实训教程
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图１６　输入源文件并保存

４．编译、运行源程序
（１）编译程序
方法一：【运行】→【编译】。
方法二：单击按钮 ，如图１７所示。

图１７　编译结果

（２）运行源程序
方法一：【运行】→【运行】。
方法二：单击按钮 ，如图１８所示。

图１８　运行结果

·７·

实训一　编辑环境
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第二次运行时，需要关闭运行窗口。

５．退出ＤｅｖＣ＋＋
（１）单击窗口右上角的【×】。
（２）使用快捷键【Ｃｔｒｌ】＋【Ｗ】。
（３）选择菜单栏【文件】→【关闭】。

四、程序练习

１．修改程序
下面程序中均有２处错误，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，修改程序，使程序

能够正确运行。
（１）在屏幕上输出“ＣＰｒｏｇｒａｍ．”。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞　　　　　　　　　　／／包含命令
ｉｎｔｍｉａｎ（） ／／主函数头部
｛ ／／函数体开始
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ＣＰｒｏｇｒａｍ．＼ｎ＂）　 ／／在屏幕上输出信息
　　ｒｅｔｕｒｎ０； ／／返回０
｝ ／／函数体结束
（２）在屏幕上输出“Ｃ语言程序”。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞ ／／包含命令
ｉｎｔｍａｉｎ ／／主函数头部
｛ ／／函数体开始
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂Ｃ语言程序＼ｎ＂）； ／／分号是中文符号
　　ｒｅｔｕｒｎ０； ／／返回０
｝ ／／函数体结束
（３）在屏幕上输出“ａ＝３”。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞ ／／包含命令
Ｉｎｔｍａｉｎ（） ／／主函数头部
｛ ／／函数体开始
　　ｉｎｔａ＝３； ／／定义整型变量ａ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄ＼ｎ＂，Ａ）； ／／输出ａ变量的值
　　ｒｅｔｕｒｎ０； ／／返回０
｝ ／／函数体结束

２．完善程序
（１）在屏幕上输出“ａ＝３”。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞ ／／包含命令
ｉｎｔ　　（） ／／主函数头部
｛ ／／函数体开始
·８·
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　　ｉｎｔａ＝３　　 ／／定义整型变量ａ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄ＼ｎ＂，ａ）； ／／输出ａ变量的值
　　ｒｅｔｕｒｎ０； ／／返回０
｝ ／／函数体结束
（２）在屏幕上输出“ａ＋ｂ＝４”。
　　ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞ ／／包含命令
ｉｎｔｍａｉｎ（） ／／主函数头部
｛ ／／函数体开始
　　ｉｎｔａ＝３，ｂ＝１； ／／定义整型变量ａ，ｂ
　　　　（＂ａ＋ｂ＝％ｄ＼ｎ＂，ａ＋ｂ）； ／／输出ａ＋ｂ的值
　　ｒｅｔｕｒｎ０； ／／返回０
｝ ／／函数体结束

３．编写程序
（１）编写程序，在屏幕上输出“ｈｅｌｌｏ！”。
（２）编写程序，在屏幕上输出“你好！”。
（３）编写程序，输出





（４）编写程序，设置ａ＝２，ｂ＝３，在屏幕上输出“ａｂ＝６”。

五、拓展练习
１．以下叙述中正确的是（　　）。
　　Ａ．Ｃ程序中注释部分可以出现在程序中任意合适的地方
　Ｂ．花括号“｛“和”｝”只能作为函数体的定界符
　Ｃ．构成Ｃ程序的基本单位是函数，所有函数名都可以由用户命名
　Ｄ．分号是Ｃ语句之间的分隔符，不是语句的一部分
２．以下叙述中正确的是（　　）。
　Ａ．Ｃ语言的源程序不必通过编译就可以直接运行
　Ｂ．Ｃ语言中的每条可执行语句最终都将被转换成二进制的机器指令
　Ｃ．Ｃ源程序经编译形成的二进制代码可以直接运行
　Ｄ．Ｃ语言中的函数不可以单独进行编译
３．一个Ｃ语言程序是由（　　）。
　Ａ．一个主程序和若干子程序组成Ｂ．函数组成
　Ｃ．若干过程组成 Ｄ．若干子程序组成
４．以下叙述不正确的是（　　）。
　Ａ．一个Ｃ源程序可由一个或多个函数组成
　Ｂ．一个Ｃ源程序必须包含一个ｍａｉｎ函数

·９·
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　Ｃ．Ｃ程序的基本组成单位是函数
　Ｄ．在Ｃ程序中，注释说明只能位于一条语句的后面
５．Ｃ语言源程序名的后缀是（　　）。
　Ａ．ｅｘｅ Ｂ．ｃ Ｃ．ｏｂｊ Ｄ．ｃｐ
６．Ｃ语言源程序文件经过Ｃ编译程序编译连接之后生成一个后缀为（　　）的可执行

文件
　Ａ．ｃ Ｂ．ｏｂｊ Ｃ．ｅｘｅ Ｄ．ｂａｓ
７．Ｃ语言源程序文件经过Ｃ编译程序编译后生成的目标文件的后缀为（　　）。
　Ａ．ｃ Ｂ．ｏｂｊ Ｃ．ｅｘｅ Ｄ．ｂａｓ
８．以下叙述中正确的是（　　）。
　Ａ．Ｃ程序中的注释只能出现在程序的开始位置和语句的后面
　Ｂ．Ｃ程序书写格式严格，要求一行内只能写一个语句
　Ｃ．Ｃ程序书写格式自由，一个语句可以写在多行上
　Ｄ．用Ｃ语言编写的程序只能放在一个程序文件中
９．下列叙述中错误的是（　　）。
　Ａ．计算机不能直接执行用Ｃ语言编写的源程序
　Ｂ．Ｃ程序经Ｃ编译程序编译后，生成后缀为．ｏｂｊ的文件是一个二进制文件
　Ｃ．后缀为．ｏｂｊ的文件，经连接程序生成后缀为．ｅｘｅ的文件是一个二进制文件
　Ｄ．后缀为．ｏｂｊ和．ｅｘｅ的二进制文件都可以直接运行
１０．以下叙述错误的是（　　）。
　Ａ．Ｃ语言是一种结构化程序设计语言
　Ｂ．结构化程序设计由顺序、分支、循环三种基础结构组成
　Ｃ．使用三种基础结构构成的程序只能解决简单问题
　Ｄ．结构化程序设计提倡模块化的设计方法

·０１·
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实训二　程序设计初步知识

一、知识点巩固
１．Ｃ语言标识符是一个字符序列，用来标明变量名、数组名、函数和数据类型等，其命

名规则是只能由　　　　、　　　　和　　　　组成。首字母只能是　　　　和　　　　。
２．Ｃ语言的数据分为常量和　　　　。
３．数据类型
Ｃ语言基本数据类型有整型、实型、字符型和空类型。其中基本整型用关键字　　　　

表示，占　　　　字节内存；短整型用关键字　　　　表示，占　　　　字节内存；长整型用
关键字　　　　表示，占　　　　字节内存；无符号基本整型用关键字　　　　表示，占
　　　　字节内存；无符号短整型用关键字　　　　表示，占　　　　字节内存；无符号长
整型用关键字　　　　表示，占　　　　字节内存。单精度实型用关键字　　　　表示，占
　　　　字节内存；双精度实型用关键字　　　　表示，占　　　　字节内存；字符型用关
键字　　　　表示，占　　　　字节内存。
４．常量
十进制整型常量由数字　　　　　　　　组成；八进制整型常量以　　　　开头，由

　　　　　　　　组成；十六进制整型常量以　　　　开头，由　　　　　　　　组成；长
整型常量以　　　　结尾标记。

实型常量有小数形式和　　　　形式。
字符常量用　　　　括起来的　　个字符，转义字符是以　　　　开头的序列。
５．变量
（１）变量必须先　　　　后　　　　。
（２）在一行同时声明多个同类型变量时，变量之间用　　　　分隔。
６．运算符
（１）算术运算符
算术运算符有　　个，分别是　　　　　　　　　　，它们的优先级按照由高到低排列

分别是　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　，其中，要求两个操作数必须为整型的
是　　　　。两个整数相除结果是　　　　。

（２）赋值运算符
优先级比算术运算符　　　　。结合方向：　　　　结合。赋值运算符左端只能是

　　　　。
（３）逗号运算符
优先级比赋值运算符　　　　。结合方向：　　　　结合。计算规则：　　　　　　　
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　　　　　。
７．ｐｒｉｎｔｆ（）函数输入数值型数据常用的格式符中：整型用　　　　，单精度实型用

　　　　，双精度实型用　　　　，字符型用　　　　。
８．ｓｃａｎｆ（）函数输入数值型数据常用的格式符中：整型用　　　　，单精度实型用

　　　　，双精度实型用　　　　，字符型用　　　　。

二、程序分析
阅读程序并上机调试，回答以下问题。
１．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ，ｂ；　　　　　　　　　　　／／Ａ　声明整型变量ａ和ｂ
　　ａ＝３； ／／Ｂ　ａ赋值３
　　ｂ＝４； ／／Ｃ　ｂ赋值４
　　ｃ＝ａ＋ｂ； ／／Ｄ　将ａ＋ｂ的值赋值给ｃ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｃ）； ／／Ｅ　输出ｃ变量的值
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（１）编译上述程序后，在输出窗口出现“　　　　ｅｒｒｏｒ（ｓ），　　　　ｗａｒｎｉｎｇ（ｓ）”，说

明此程序存在　　　　个错误和　　　　个警告错误。
（２）错误信息为　　　　　　，翻译为　　　　。
（３）将　　　　行错误语句修改为　　　　。
（４）再次编译，在输出窗口的信息为　　　　。
（５）运行程序，运行结果为　　　　。
（６）说明变量必须　　　　　　　　。
２．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ，ｂ，ｃ； ／／Ａ　声明整型变量ａ，ｂ和ｃ
　　ｃ＝ａ＋ｂ； ／／Ｂ　将ａ＋ｂ的值赋值给ｃ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｃ）； ／／Ｃ　输出变量ｃ
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（１）编译上述程序后，在输出窗口出现“　　　　ｅｒｒｏｒ（ｓ），　　　　ｗａｒｎｉｎｇ（ｓ）”，说明

此程序存在　　　　个错误和　　　　个警告错误。
（２）运行程序，运行结果为　　　　。
（３）检查程序，发现ａ和ｂ变量没有初值，因此运行结果是随机值。将　　　　行错误

语句修改为　　　　（给ａ赋值３，给ｂ赋值４）。
（４）再次编译连接运行，则输出窗口的运行结果为　　　　。
（５）说明变量没有　　　　，不能参与运算，否则会产生随机值。
·２１·
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３．已知变量ａ，ｂ为整数，求数学式ａ／ｂ的值。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ，ｂ； ／／Ａ　声明整型变量ａ和ｂ
　　ａ＝３； ／／Ｂ　ａ赋值３
　　ｂ＝４； ／／Ｃ　ｂ赋值４
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ａ／ｂ）； ／／Ｄ　输出ａ／ｂ的值
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（１）编译上述程序后，在输出窗口出现“　　　　ｅｒｒｏｒ（ｓ），０ｗａｒｎｉｎｇ（ｓ）”，说明此程序

没有语法错误。
（２）运行程序，运行结果为　　　　。
（３）运行结果与预估值０．７５不符，检查程序，首先如果要输出实型结果，格式字符应修

改为　　　　。其次，因为Ｃ语言中整数相除结果为　　　　，所以将表达式ａ／ｂ改为
　　　　。或使用强制转换运算符（ｆｌｏａｔ）ａ／ｂ。

（４）再次编译连接运行，在输出窗口的运行结果为　　　　。
（５）结论是没有语法错误，不代表程序就没有问题，需要上机反复测试运行。编写程序

前，要考虑变量的类型、运算符运算规则，以及输出格式。

三、单项练习
１．下面四个选项中，均是不合法的浮点数的选项是（　　）。
　　Ａ．１６０．　０．１２　ｅ３ Ｂ．１２３　２ｅ４．２　．ｅ５
　Ｃ．－．１８　１２３ｅ４　０．０ Ｄ．－ｅ３　．２３４　１ｅ３
２．已知大写字母Ａ的ＡＳＣＩＩ码是６５，小写字母ａ的ＡＳＣＩＩ码是９７，则用八进制表示

的字符常量＼１０１是（　　）。
　Ａ．字符Ａ Ｂ．字符ａ Ｃ．字符ｅ Ｄ．非法的常量
３．以下合法的字符型常量是（　　）。
　Ａ．＼ｘ１３ Ｂ．＼０８１
　Ｃ．６５ Ｄ．＂＼ｎ＂
４．以下选项中，合法的一组Ｃ语言数值常量是（　　）。
　Ａ．０２８　＿５ｅ－３　＿０ｘｆ Ｂ．１２．　０Ｘａ２３　４．５ｅ０
　Ｃ．１７７　４ｅ１．５　０ａｂｃ Ｄ．０ｘ８Ａ　１０，０００　３．ｅｆ
５．Ｃ语言中的标识符只能由字母、数字和下划线三种字符组成，且第一个字符（　　）。
　Ａ．必须为字母 Ｂ．必须为下划线
　Ｃ．必须为字母或下划线 Ｄ．可以是字母、数字和下划线中任一字符
６．下面四个选项中，均是不合法的用户标识符的选项是（　　）。
　Ａ．Ａ　Ｐ＿０　ｄｏ Ｂ．ｆｌｏａｔ　ｌａ０　＿Ａ
　Ｃ．ｂ－ａ　ｇｏｔｏ　ｉｎｔ Ｄ．＿１２３　ｔｅｍｐ　ｉｎｔ

·３１·
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７．下列四个选项中，均是Ｃ语言关键字的选项是（　　）。
　Ａ．ａｕｔｏ　ｅｎｕｍ　ｉｎｃｌｕｄｅ Ｂ．ｓｗｉｔｃｈ　ｔｙｐｅｄｅｆ　ｃｏｎｔｉｎｕｅ
　Ｃ．ｓｉｇｎｅｄ　ｕｎｉｏｎ　ｓｃａｎｆ Ｄ．ｉｆ　ｓｔｒｕｃｔ　ｔｙｐｅ
８．阅读以下程序．
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｃａｓｅ；
ｆｌｏａｔｐｒｉｒｔＦ；
ｐｒｉｎｔｆ（＂请输入２个数．＂）；
ｓｃａｎｆ（＂％ｄ％ｆ＂，＆ｃａｓｅ，＆ｐｒｉｎｔＦ）；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ％ｆ＼ｎ＂，ｃａｓｅ，ｐｒｉｎｔＦ）；

｝
该程序编译时产生错误，其出错原因是（　　）。
　Ａ．定义语句出错，ｃａｓｅ是关键字，不能用做用户自定义标识符
　Ｂ．定义语句出错，ｐｒｉｎｔｆ不能用做用户自定义标识符
　Ｃ．定义语句无错，ｓｃａｎｆ不能作为输入函数使用
　Ｄ．定义语句无错，ｐｒｉｎｔｆ不能输出ｃａｓｅ的值
９．设变量ａ是整型，ｆ是实型，ｉ是双精度型，则表达式１０＋ａ＋ｉｆ值的数据类型为

（　　）。
　Ａ．ｉｎｔ Ｂ．ｆｌｏａｔ Ｃ．ｄｏｕｂｌｅ Ｄ．不确定
１０．设有说明ｃｈａｒｗ；ｉｎｔｘ；ｆｌｏａｔｙ；ｄｏｕｂｌｅｚ；，则表达式ｗｘ＋ｚ－ｙ值的数据类型

为（　　）。
　Ａ．ｆｌｏａｔ Ｂ．ｉｎｔ Ｃ．ｃｈａｒ Ｄ．ｄｏｕｂｌｅ
１１．以下关于ｌｏｎｇ、ｉｎｔ和ｓｈｏｒｔ类型数据占用内存大小的叙述中正确的是（　　）。
　Ａ．均占４个字节 Ｂ．根据数据的大小来决定所占内存的字节数
　Ｃ．由用户自己定义 Ｄ．由Ｃ语言编译系统决定
１２．设ａ＝１２，且ａ定义为整型变量，执行语句ａ＋＝ａ－＝ａ＝ａ；后，ａ的值为（　　）。
　Ａ．１２ Ｂ．１４４ Ｃ．０ Ｄ．１３２
１３．Ｃ语言中以下几种运算符的优先次序排列正确的是（　　）。
　Ａ．由高到低为．！，＆＆，｜｜，算术运算符，赋值运算符
　Ｂ．由高到低为．！，算术运算符，关系运算符，＆＆，｜｜，赋值运算符
　Ｃ．由高到低为．算术运算符，关系运算符，赋值运算符，！，＆＆，｜｜
　Ｄ．由高到低为．算术运算符，关系运算符，！，＆＆，｜｜，赋值运算符
１４．执行下列语句后，ａ和ｂ的值分别为（　　）。
　　ｉｎｔａ，ｂ；
　　ａ＝１＋ａ；
　　ｂ＝２＋７％－４－Ａ；
　Ａ．－６３，－６４Ｂ．９８，－６０ Ｃ．１，－６０ Ｄ．７９，７８
１５．Ｃ语言中运算对象必须是整型的运算符是（　　）。
　Ａ．％＝ Ｂ．／ Ｃ．＝ Ｄ．〈＝
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１６．若变量已正确定义并赋值，下面符合Ｃ语言语法的表达式是（　　）。
　Ａ．ｂ＋１＝ａ Ｂ．ａ＝ｂ＝ｃ＋２
　Ｃ．ｉｎｔ１８．５％３ Ｄ．ａ＝ａ＋７＝ｃ＋ｂ
１７．设以下变量均为ｉｎｔ类型，则值不等于７的表达式是（　　）。
　Ａ．（ｘ＝ｙ＝６，ｘ＋ｙ，ｘ＋１） Ｂ．（ｘ＝ｙ＝６，ｘ＋ｙ，ｙ＋１）
　Ｃ．（ｘ＝６，ｘ＋１，ｙ＝６，ｘ＋ｙ） Ｄ．（ｙ＝６，ｙ＋１，ｘ＝ｙ，ｘ＋１）
１８．若有定义ｉｎｔａ＝７；ｆｌｏａｔｘ＝２．５，ｙ＝４．７；，则表达式ｘ＋ａ％３（ｉｎｔ）（ｘ＋ｙ）％２／４

的值是（　　）。
　Ａ．２．５０００００ Ｂ．２．７５００００ Ｃ．３．５０００００ Ｄ．０．００００００
１９．若已定义ｘ和ｙ为ｄｏｕｂｌｅ类型，则表达式ｘ＝１，ｙ＝ｘ＋３／２的值是（　　）。
　Ａ．１ Ｂ．２ Ｃ．２．０ Ｄ．２．５
２０．假设所有变量均为整型，则表达式（ａ＝２，ｂ＝５，ｂ＋＋，ａ＋ｂ）的值是（　　）。
　Ａ．７ Ｂ．８ Ｃ．６ Ｄ．２

四、程序练习

１．修改程序
下面程序中均有２处错误，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，修改程序，使程序

能够正确运行。
（１）已知整型变量ａ是一个两位整数，求两位数的数位上数字之和。如ａ＝３４，则数位

之和为３＋４＝７。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ
｛
　　ｉｎｔａ＝３４，ｂ；
　　ｂ＝ａ％１０；　　　　　　　　　／／ａ的个位数
　　ｃ＝ａ／１０； ／／ａ的十位数
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｂ＋ｃ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（２）已知整型变量ａ和ｂ，将ａ和ｂ的值互换，输出ａ和ｂ。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ（ｓｔｄｉｏ．ｈ）
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ＝３４，ｂ＝４３，ｔ；
　　ａ＝ｔ；
　　ａ＝ｂ；
　　ｂ＝ｔ；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄ，ｂ＝％ｄ＼ｎ＂，ａ，ｂ）；
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　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

２．完善程序
下面程序均不完整，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，完善程序，使程序能够正

确运行。
（１）已知整型变量ｘ是一个三位整数，求三位数的各数位上数字之积。如输入３４５，则

数位之积为３４５＝６０。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｘ＝３４５，ａ，ｂ，ｃ，ｙ；
　　ａ＝ｘ％１０；　　　　　　　　　　／／求个位数
　　ｂ＝　　　　； ／／求十位数
　　ｃ＝ｘ／１０／１０； ／／求百位数
　　ｙ＝　　　　；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｙ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（２）已知整型ａ的初值为１０，计算犪２＋槡犪的值。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜　　　　＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ＝１０；
　　ｄｏｕｂｌｅｂ；
　　ｂ＝　　　　；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％．２ｆ＼ｎ＂，ｂ）； ／／．２ｆ表示输出结果有两位小数
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

３．编写程序
（１）已知华氏温度Ｆ＝１００!

，编写程序求出并输出摄氏温度Ｃ，计算公式为Ｃ＝５／９（Ｆ
－３２），要求输出结果保留两位小数。

（２）已知整型变量ａ＝－４，ｂ＝３６，编写程序求出并输出｜ａ｜槡＋ｂ的值，要求输出结果保
留两位小数。

（３）已知整型变量ａ，初值为３４６，编写程序求出并输出ａ的逆序数。

五、拓展练习
１．若ａ为ｉｎｔ类型，且其值为３，则执行完表达式ａ＋＝ａ－＝ａａ后，ａ的值是（　　）。
·６１·
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　　Ａ．－３ Ｂ．９ Ｃ．－１２ Ｄ．６
２．若变量已正确定义且ｋ的值是４，计算表达式（ｊ＝４，ｋ－－）后，ｊ和ｋ的值为

（　　）。
　Ａ．ｊ＝３，ｋ＝３Ｂ．ｊ＝３，ｋ＝４Ｃ．ｊ＝４，ｋ＝４Ｄ．ｊ＝４，ｋ＝３
３．设ａ和ｂ均为ｄｏｕｂｌｅ型常量，且ａ＝５．５，ｂ＝２．５，则表达式（ｉｎｔ）（ａ＋ｂ）／ｂ的值是

（　　）。
　Ａ．３．０ Ｂ．３ Ｃ．３．２ Ｄ．２．３
４．若有以下程序段，ｃ３中的值是（　　）。
　　ｉｎｔｃ１＝１，ｃ２＝２，ｃ３；
　　ｃ３＝ｃ１／ｃ２；
　Ａ．０ Ｂ．０．５０ Ｃ．０．５ Ｄ．１
５．已知变量ｘ和变量ｙ均为ｉｎｔ型，则顺序执行下列语句后的结果是（　　）。
　　ｘ＝ｘ＋ｙ；
　　ｙ＝ｘ－ｙ；
　　ｘ＝ｘ－ｙ；
　Ａ．把ｘ和ｙ按从小到大排列 Ｂ．把ｘ和ｙ按从大到小排列
　Ｃ．结果不确定 Ｄ．交换变量ｘ和ｙ的值
６．若变量ｘ，ｙ已正确定义并赋值，以下符合Ｃ语言语法的表达式是（　　）。
　Ａ．＋＋ｘ，ｙ＝ｘ－－ Ｂ．ｘ＋１＝ｙ
　Ｃ．ｘ＝ｘ＋１０＝ｘ＋ｙ Ｄ．ｄｏｕｂｌｅ（ｘ）／１０
７．以下选项中，值为１的表达式是（　　）。
　Ａ．１－０ Ｂ．１－＼０ Ｃ．１－０ Ｄ．＼０－０
８．设有以下定义
　　ｉｎｔａ＝０；
　　ｄｏｕｂｌｅｂ＝１．２５；
　　ｃｈａｒｃ＝Ａ；
　　＃ｄｅｆｉｎｅｄ２
则下面语句中错误的是（　　）。
　Ａ．ａ＋＋ Ｂ．ｂ＋＋ Ｃ．ｃ＋＋ Ｄ．ｄ＋＋
９．有以下定义语句ｄｏｕｂｌｅａ，ｂ；ｉｎｔｗ；ｌｏｎｇｃ；，若各变量已正确赋值，则下列选项中正

确的表达式是（　　）。
　Ａ．ａ＝ａ＋ｂ＝ｂ＋＋ Ｂ．ｗ％ｉｎｔ（ａ＋ｂ）
　Ｃ．（ｃ＋ｗ）％（ｉｎｔ）ａ Ｄ．ｗ＝ａ＝＝ｂ；
１０．ｉｎｔａ＝２，ｂ；ｂ＝（２ａ，３，ａ－３），则ｂ的值为（　　）。
　Ａ．２ Ｂ．－１ Ｃ．３ Ｄ．１
１１．表达式（ｉｎｔ）（（ｄｏｕｂｌｅ）９／２）－（９）％２的值是（　　）。
　Ａ．０ Ｂ．３ Ｃ．４ Ｄ．５
１２．设有定义ｉｎｔｘ＝２；，以下表达式中，值不为６的是（　　）。
　Ａ．ｘ＝ｘ＋１ Ｂ．ｘ＋＋，２ｘ
　Ｃ．ｘ＝（１＋ｘ） Ｄ．２ｘ，ｘ＋＝２
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１３．若有代数式｜ｎｘ｜＋ｅ槡 ｘ（其中ｅ仅代表自然对数的底数，不是变量），则以下能够正
确表示该代数式的Ｃ语言表达式是（　　）。

　Ａ．ｓｑｒｔ（ａｂｓ（ｎ^ｘ＋ｅ^ｘ））；
　Ｂ．ｓｑｒｔ（ｆａｂｓ（ｐｏｗ（ｎ，ｘ）＋ｐｏｗ（ｘ，ｅ）））；
　Ｃ．ｓｑｒｔ（ｆａｂｓ（ｐｏｗ（ｎ，ｘ）＋ｅｘｐ（ｘ）））
　Ｄ．ｓｑｒｔ（ｆａｂｓ（ｐｏｗ（ｘ，ｎ）＋ｅｘｐ（ｘ）））
１４．以下不能正确表示代数式２ａｂ／ｃｄ的Ｃ语言表达式是（　　）。
　Ａ．２ａｂ／ｃ／ｄ Ｂ．ａｂ／ｃ／ｄ２
　Ｃ．ａ／ｃ／ｄｂ２ Ｄ．２ａｂ／ｃｄ
１５．若有定义语句ｉｎｔｘ＝１２，ｙ＝８，ｚ；，在其后执行语句ｚ＝０．９＋ｘ／ｙ；，则ｚ的值为

（　　）。
　Ａ．１．９ Ｂ．１ Ｃ．２ Ｄ．２．４
１６．下列变量说明语句中，正确的是（　　）。
　Ａ．ｃｈａｒ：ａｂｃ； Ｂ．ｃｈａｒａ；ｂ；ｃ；
　Ｃ．ｉｎｔｘ；ｚ； Ｄ．ｉｎｔｘ，ｚ；
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实训三　简单程序设计

一、知识点巩固
１．ｓｃａｎｆ（）函数输入数值型数据常用的格式符中：整型用　　　　，单精度实型用

　　　　，双精度实型用　　　　，字符型用　　　　。
２．ｐｒｉｎｔｆ（）函数输入数值型数据常用的格式符中：整型用　　　　，单精度实型用

　　　　，双精度实型用　　　　或　　　　，字符型用　　　　。
３．％ｍｄ表示输出数据占　　　　列，％５．２ｆ表示输出数据占　　　　列，有　　　　

位小数。

二、程序分析
阅读程序并上机调试，回答以下问题。
１．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ，ｂ；　　　　　　　　　　　　　　／／Ａ
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ，％ｄ＂，＆ａ，＆ｂ）； ／／Ｂ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ％ｄ＼ｎ＂，ａ，ｂ）； ／／Ｃ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄ，ｂ＝％ｄ＼ｎ＂，ａ，ｂ）； ／／Ｄ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％５ｄ，ｂ＝％５ｄ＼ｎ＂，ａ，ｂ）； ／／Ｅ
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（１）编译上述程序后，在输出窗口出现“０ｅｒｒｏｒ（ｓ），０ｗａｒｎｉｎｇ（ｓ）”，说明此程序　　　

语法错误。
（２）运行程序，如果使ａ赋值１２，ｂ赋值２３，则在运行窗口输入　　　　，运行结果第一

行　　　　　　，运行结果第二行　　　　　　，运行结果第三行　　　　　　　　。
（３）将运行结果比较，第二行输出增加了“ａ＝，ｂ＝”信息，说明格式字符串中的普通字

符　　　　输出。第三行输出％５ｄ的作用是数据占　　　　列输出。
２．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｆｌｏａｔａ；
　　ｄｏｕｂｌｅｂ；　　　　　　　　　　　　　　　　　　／／Ａ
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　　ｓｃａｎｆ（＂％ｆ％ｌｆ＂，＆ａ，＆ｂ）； ／／Ｂ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｆ％ｌｆ＼ｎ＂，ａ，ｂ）； ／／Ｃ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％６．２ｆ，ｂ＝％６．２ｆ＼ｎ＂，ａ，ｂ）； ／／Ｄ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％－６．２ｆ，ｂ＝％－６．２ｆ＼ｎ＂，ａ，ｂ）； ／／Ｅ
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（１）编译上述程序后，在输出窗口出现“０ｅｒｒｏｒ（ｓ），０ｗａｒｎｉｎｇ（ｓ）”，说明此程序

　　　　语法错误。
（２）运行程序，如果使ａ赋值１．２３，ｂ赋值２．３４，则在运行窗口输入　　　　，运行结果

第一行　　　　，运行结果第二行　　　　　　　　，运行结果第三行　　　　　　　　。
（３）将运行结果比较，第一行小数点后默认　　位小数；第二行占　　列输出，　　位

小数，　　对齐　　补空格；第三行占　　列输出，　　位小数，　　对齐　　补空格。
３．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｃｈａｒａ，ｂ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｃ％ｃ＂，＆ａ，＆ｂ）；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｃｂ＝％ｃ＼ｎ＂，ａ，ｂ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（１）编译上述程序后，在输出窗口出现“０ｅｒｒｏｒ（ｓ），０ｗａｒｎｉｎｇ（ｓ）”，说明此程序

　　　　语法错误。
（２）使ａ赋值ｑ，ｂ赋值ｗ，则在运行窗口输入ｑ空格ｗ，运行结果　　　　。
（３）在运行窗口输入ｑｗ，则运行结果　　　　　　　　。
（４）说明连续字符型数据输入时，　　　　加任何分隔符。

三、单项练习
１．以下的选择中，正确的赋值语句是（　　）。
　　Ａ．ａ＝１，ｂ＝２ Ｂ．ｊ＋＋ Ｃ．ａ＝ｂ＝５； Ｄ．ｙ＝ｉｎｔ（ｘ）；
２．以下能正确定义且赋初值的语句是（　　）。
　Ａ．ｉｎｔｎ１＝ｎ２＝１０； Ｂ．ｃｈａｒｃ＝３２；
　Ｃ．ｆｌｏａｔｆ＝ｆ＋１．１； Ｄ．ｄｏｕｂｌｅｘ＝１２．３Ｅ２．５；
３．设变量定义为＂ｉｎｔａ，ｂ；＂，执行下列语句时，输入（　　），则ａ和ｂ的值都是１０。
　　ｓｃａｎｆ（＂ａ＝％ｄ，ｂ＝％ｄ＂，＆ａ，＆ｂ）；
　Ａ．１０１０ Ｂ．１０，１０ Ｃ．ａ＝１０　ｂ＝１０Ｄ．ａ＝１０，ｂ＝１０
４．若变量已正确定义，执行语句ｓｃａｎｆ（＂％ｄ，％ｄ，％ｄ＂，＆ｋ１，＆ｋ２，＆ｋ３）；时，（　　）

是正确的输入
　Ａ．２０３０，４０ Ｂ．２０３０４０ Ｃ．２０，３０４０ Ｄ．２０，３０，４０
５．已知ｉ，ｊ，ｋ为ｉｎｔ型变量，若从键盘输入：１，２，３＜回车＞，使ｉ的值为１，ｊ的值为２，ｋ
·０２·
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的值为３，以下选项中正确的输入语句是（　　）。
　Ａ．ｓｃａｎｆ（＂％２ｄ％２ｄ％２ｄ＂，＆ｉ，＆ｊ，＆ｋ）；
　Ｂ．ｓｃａｎｆ（＂％ｄ％ｄ％ｄ＂，＆ｉ，＆ｊ，＆ｋ）；
　Ｃ．ｓｃａｎｆ（＂％ｄ，％ｄ，％ｄ＂，＆ｉ，＆ｊ，＆ｋ）；
　Ｄ．ｓｃａｎｆ（＂ｉ＝％ｄ，ｊ＝％ｄ，ｋ＝％ｄ＂，＆ｉ，＆ｊ，＆ｋ）；
６．设有定义ｉｎｔａ；ｆｌｏａｔｂ；，执行ｓｃａｎｆ（＂％２ｄ％ｆ＂，＆ａ，＆ｂ）；语句时，若从键盘输入

８７６　５４３．０＜回车＞，ａ和ｂ的值分别是（　　）。
　Ａ．８７６和５４３．００００００ Ｂ．８７和６．００００００
　Ｃ．８７和５４３．００００００ Ｄ．７６和５４３．００００００
７．设函数均以正确定义，若是通过ｓｃａｎｆ（＂％ｄ％ｃ％ｄ％ｃ＂，＆ａ１，＆ｃ１，＆ａ２，＆ｃ２）；语

句为变量ａ１和ａ２赋数值１０和２０，为变量ｃ１和ｃ２赋数值Ｘ和Ｙ，以下所示的输入形式正
确的是（　　）。

　Ａ．１０Ｘ２０Ｙ Ｂ．１０Ｘ２０Ｙ
　Ｃ．１０Ｘ回车　２０Ｙ回车 Ｄ．１０Ｘ回车２０Ｙ回车
８．下列语句的输出结果是（　　）。
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，（ｉｎｔ）（２．５＋３．０）／３）；
　Ａ．有语法错误不能通过编译 Ｂ．２
　Ｃ．１ Ｄ．０
９．下列程序的输出结果是（　　）。
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａ＝７，ｂ＝５；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｂ＝ｂ／ａ）；

｝
　　Ａ．０ Ｂ．５ Ｃ．１ Ｄ．不确定值
１０．若ｋ为ｉｎｔ型变量，则以下程序段的执行结果是（　　）。
ｋ＝－８５６７；　ｐｒｉｎｔｆ（＂｜％０６Ｄ｜＼ｎ＂，ｋ）；
　Ａ．格式描述符不合法，输出无定值 Ｂ．输出为｜％０６Ｄ｜
　Ｃ．输出为｜０－８５６７｜ Ｄ．输出为｜－８５６７｜
１１．以下程序的输出结果是（　　）。
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｆｌｏａｔｘ＝３．６；
ｉｎｔｉ；
ｉ＝（ｉｎｔ）ｘ；
ｐｒｉｎｔｆ（＂ｘ＝％ｆ，ｉ＝％ｄ＼ｎ＂，ｘ，ｉ）；

｝
　　Ａ．ｘ＝３．６０００００，ｉ＝４ Ｂ．ｘ＝３，ｉ＝３
　Ｃ．ｘ＝３．６０００００，ｉ＝３ Ｄ．ｘ＝３ｉ＝３．６０００００
１２．下列程序段的输出结果为（　　）。
ｆｌｏａｔｋ＝０．８５６７；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％０６．１ｆ％％＂，ｋ１００）；

·１２·
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　Ａ．００８５．６％％ Ｂ．００８５．７％ Ｃ．００８５．６％ Ｄ．８５７

四、程序练习

１．修改程序
下面程序中均有２处错误，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，修改程序，使程序

能够正确运行。
（１）＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ，ｂ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ％ｄ＂，ａ，ｂ）；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄ，ｂ＝％ｄ＼ｎ，ａ，ｂ＂）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（２）＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｆｌｏａｔａ；
　　ｄｏｕｂｌｅｂ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｆ％ｆ＂，＆ａ，＆ｂ）；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｆ，ｂ＝％ｆ＼ｎ＂，ａ，ｂ）
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

２．完善程序
下面程序均不完整，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，完善程序，使程序能够正

确运行。
（１）输入三个整数，求三个整数之和。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ，ｂ，ｃ，　　　　；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ％ｄ％ｄ＂，＆ａ，＆ｂ，＆ｃ）；
　　ｓｕｍ＝　　　　；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｓｕｍ＝％ｄ＼ｎ＂，ｓｕｍ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（２）从键盘上输入两个整数ｘ，ｙ，输出ｘｙ。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
·２２·
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＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜　　　　＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｘ，ｙ；
　　ｄｏｕｂｌｅｚ；
　　　　　　；　　　　／／输入两个整数分别赋值给ｘ，ｙ，以逗号分隔
　　ｚ＝　　　　；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｌｆ＼ｎ＂，ｚ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

３．编写程序
（１）从键盘上输入一个三位正整数ｎ，请编写程序求ｎ的各个数位上数字的平方和。
（２）小明上小学了，第一次考试成绩分别为语文９８，数学９７，英语８５，请编写程序求小

明同学三门成绩的总分和平均分。要求：三门课成绩由键盘输入，平均成绩保留两位小数。
（３）从键盘上输入三角形三条边ａ，ｂ，ｃ，请编写程序用海伦公式求三角形面积ａｒｅａ。海

伦公式ａｒｅａ＝ｐ（ｐ－ａ）（ｐ－ｂ）（ｐ－ｃ槡 ），其中ｐ为半周长，即ｐ＝（ａ＋ｂ＋ｃ）／２。要求运行结
果保留两位小数。

注意：运行程序时，测试数据用三组（１）３４５　（２）１１２　（３）－３４５，观察运行结果，
想一想为什么？怎么解决？

五、拓展练习
１．下列程序段的输出结果为（　　）。
ｉｎｔｘ＝３，ｙ＝２；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＂，（ｘ－＝ｙ，ｘ＝ｙ＋８／５））；
　Ａ．１ Ｂ．７ Ｃ．３ Ｄ．５
２．下列程序段的输出结果为（　　）。
ｆｌｏａｔｘ＝２１３．８２６３１；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％３ｄ＂，（ｉｎｔ）ｘ）；
　Ａ．２１３．８２ Ｂ．２１３．８３ Ｃ．２１３ Ｄ．３．８
３．以下程序的输出结果是（　　）。
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｆｌｏａｔｘ＝３．６；
ｉｎｔｉ；
ｉ＝（ｉｎｔ）ｘ；
ｐｒｉｎｔｆ（＂ｘ＝％ｆ，ｉ＝％ｄ＼ｎ＂，ｘ，ｉ）；

｝
　　Ａ．ｘ＝３．６０００００，ｉ＝４ Ｂ．ｘ＝３，ｉ＝３
　Ｃ．ｘ＝３．６０００００，ｉ＝３ Ｄ．ｘ＝３ｉ＝３．６０００００
４．下列程序的输出结果为（　　）。

·３２·
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ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｍ＝７，ｎ＝４；
ｆｌｏａｔａ＝３８．４，ｂ＝６．４，ｘ；
ｘ＝ｍ／２＋ｎａ／ｂ＋１／２；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｆ＼ｎ＂，ｘ）；

｝
　　Ａ．２７．００００００ Ｂ．２７．５０００００
　Ｃ．２８．００００００ Ｄ．２８．５０００００
５．以下程序段的执行结果是（　　）。
ｄｏｕｂｌｅｘ；ｘ＝２１８．８２６３１；ｐｒｉｎｔｆ（＂％－６．２ｅ＼ｎ＂，ｘ）；
　Ａ．输出为２１．３８ｅ＋０１
　Ｂ．输出格式描述符的域宽不够，不能输出
　Ｃ．输出为２．１９ｅ＋００２
　Ｄ．输出为－２．１４ｅ２
６．下列程序的输出结果是（　　）。
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａ＝０１１；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，＋＋ａ）；

｝
　　Ａ．１２ Ｂ．１１ Ｃ．１０ Ｄ．９
７．有以下程序段：
ｉｎｔｊ；ｆｌｏａｔｙ；
ｓｃａｎｆ（＂％２ｄ％ｆ＂，＆ｊ，＆ｙ）；
当执行上述程序段并从键盘上输入５５５６６后，ｙ的值为（　　）。
　Ａ．５５５６６．０ Ｂ．５６６．０ Ｃ．７７７７．０ Ｄ．５６６７７７．０
８．若变量已正确定义为ｉｎｔ型，要通过语句ｓｃａｎｆ（＂％ｄ，％ｄ，％ｄ＂，＆ａ，＆ｂ，＆ｃ）；给ａ

赋值１，给ｂ赋值２，给ｃ赋值３，以下输入形式中错误的是（　　）。
（ｕ代表一个空格）
　Ａ．ｕｕｕ１，２，３＜回车＞ Ｂ．１ｕ２ｕ３＜回车＞
　Ｃ．１，ｕｕｕ２，ｕｕｕ３ Ｄ．１，２，３＜回车＞
９．有以下程序：
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｍ，ｎ，ｐ；
ｓｃａｎｆ（＂ｍ＝％ｄｎ＝％ｄｐ＝％ｄ＂，＆ｍ，＆ｎ，＆ｐ）；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ％ｄ％ｄ＼ｎ＂，ｍ，ｎ，ｐ）；

｝　
若想从键盘上输入数据，使变量ｍ中的值为１２３，ｎ中的值为４５６，ｐ中的值为７８９，则正

确的输入是（　　）。
　　Ａ．ｍ＝１２３ｎ＝４５６ｐ＝７８９
　Ｂ．ｍ＝１２３ｎ＝４５６ｐ＝７８９
·４２·
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　Ｃ．ｍ＝１２３，ｎ＝４５６，ｐ＝７８９
　Ｄ．１２３４５６７８９
１０．设ａ，ｂ都是ｉｎｔ型变量，若有语句ｓｃａｎｆ（＂ａ＝％ｄ，ｂ＝％ｄ＂，＆ａ，＆ｂ）；，则执行时输

入正确的是（　　）。
　Ａ．２３　４５ Ｂ．２３，４５
　Ｃ．ａ＝２３ｂ＝４５ Ｄ．ａ＝２３，ｂ＝４５

·５２·
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实训四　犻犳语句

一、知识点巩固

１．关系运算
Ｃ语言的关系运算符有　　　　　　　　　　　　　　６种，优先级　　　　算术运

算符，　　　　结合，关系运算成立，结果为　　　　，用　　　　表示，关系运算不成立，结
果为　　　　，用　　　　表示。

２．逻辑运算
逻辑运算符有　　　　　　　３种，其中，　　　　优先级高于关系运算符，　　　　

优先级低于关系运算符。逻辑运算中　　　　为真，　　　　为假。

３．写出对应Ｃ语言表达式
判断ａ是否是大写字母　　　　　　　　　　　　　　　
判断ａ是否是数字字符 　　　　　　　　　　　　
判断ａ是否能被５整除 　　　　　　　　　　　　
１０≤ｘ≤２０ 　　　　　　　　　　　　
ｘ等于３ 　　　　　　　　　　　　
判断ｘ是否是偶数 　　　　　　　　　　　　

３．ｉｆ语句
（１）单分支ｉｆ语句
ｉｆ（条件表达式）
　　语句；
执行过程：　　　　　　　　　　
（２）双分支ｉｆ语句
ｉｆ（条件表达式）
　　语句１；
ｅｌｓｅ
　　语句２；
执行过程：　　　　　　　　　　
（３）多分支ｉｆ语句
·６２· 南
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ｉｆ（条件表达式１）
　　语句１；
ｅｌｓｅｉｆ（条件表达式２）
　　语句２；
ｅｌｓｅ
　　语句３；
执行过程：　　　　　　　　　　
（４）不管是单分支，双分支还是多分支，ｉｆ语句在语法上理解为　　　条语句。
（５）如果分支语句由多条语句组成，应使用　　　组成复合语句。

二、程序分析
阅读程序并上机调试，回答以下问题。
１．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ＝２，ｂ＝－１，ｃ＝２；
　　ｉｆ（ａ＞ｂ）
　　　　ｉｆ（ｂ＞０）
　　　　　　ｃ＝０；　　　　　／／Ａ
　　　　ｅｌｓｅ
　　　　　　ｃ＋＝１； ／／Ｂ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｃ）； ／／Ｃ
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（１）阅读程序，首先判断条件ａ＞ｂ为　　　　，再判断条件ｂ＞０为　　　　，执行ｅｌｓｅ

后Ｂ行语句，ｃ＝　　　　。
（２）若ａ＝２，ｂ＝１，ｃ＝２，首先判断条件ａ＞ｂ为　　　　，再判断条件ｂ＞０为　　　　，

执行Ａ行语句，ｃ＝　　　　。
（３）若ａ＝１，ｂ＝１，ｃ＝２，首先判断条件ａ＞ｂ为　　　　，则什么也不执行。执行ｉｆ语

句后面Ｃ行语句，ｃ＝　　　　。
（４）总结：ｉｆ语句执行过程与条件有关。
２．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｘ，ｙ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｘ）；
　　ｉｆ（ｘ＞１０）
　　　　ｙ＝ｘ＋３；　　　　　　　　／／Ａ
　　ｅｌｓｅ
　　　　ｉｆ（ｘ＞５）
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　　　　　　ｙ＝ｘｘ； ／／Ｂ
　　　　　　ｅｌｓｅ
　　　　　　ｙ＝－ｘ； ／／Ｃ
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｙ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（１）运行程序，输入５，首先判断条件ｘ＞１０为　　　　，再判断条件ｘ＞５为　　　　，

执行ｅｌｓｅ后Ｃ行语句，ｙ＝　　　　。
（２）运行程序，输入１５，首先判断条件ｘ＞１０为　　　　，执行Ａ行语句，ｙ＝

　　　　。
（３）运行程序，输入７，首先判断条件ｘ＞１０为　　　　，再判断条件ｘ＞５为　　　　，

执行Ｂ行语句，ｙ＝　　　　。
（４）总结：选择结构程序运行时需要几组数据进行测试每个分支的运行情况。

三、单项练习
１．在Ｃ语言中，能代表逻辑值“真”的是（　　）。
　　Ａ．Ｔｒｕｅ Ｂ．大于０的数 Ｃ．非０整数 Ｄ．非０的数
２．已知ｙｅａｒ为整型变量，不能使表达式（ｙｅａｒ％４＝＝０＆＆ｙｅａｒ％１００！＝０）｜｜ｙｅａｒ％

４００＝＝０的值为“真”的数据是（　　）。
　Ａ．１９９０ Ｂ．１９９２ Ｃ．１９９６ Ｄ．２０００
３．ａ，ｂ为整型变量，二者均不为０，以下关系表达式中恒成立的是（　　）。
　Ａ．ａｂ／ａｂ＝＝１ Ｂ．ａ／ｂｂ／ａ＝＝１
　Ｃ．ａ／ｂｂ＋ａ％ｂ＝＝ａ Ｄ．ａ／ｂｂ＝＝ａ
４．下列各ｍ的值中，能使ｍ％３＝＝２＆＆ｍ％５＝＝３＆＆ｍ％７＝＝２为真的是

（　　）。
　Ａ．８ Ｂ．２３ Ｃ．１７ Ｄ．６
５．判断ｃｈａｒ型变量ｃｌ是否为小写字母的正确表达式是（　　）。
　Ａ．ａ＜＝ｃｌ＜＝ｚ Ｂ．（ｃｌ＞＝ａ）＆＆（ｃｌ＜＝ｚ）
　Ｃ．（ａ＞＝ｃｌ）｜｜（ｚ＜＝ｃｌ） Ｄ．（ｃｌ＞＝ａ）＆＆（ｃｌ＜＝ｚ）
６．执行下列程序段后，ｍ的值是（　　）。
　　ｉｎｔｗ＝２，ｘ＝３，ｙ＝４，ｚ＝５，ｍ；
　　ｍ＝（ｗ＜ｘ）？ｗ：ｘ；
　　ｍ＝（ｍ＜ｙ）？ｍ：ｙ；
　　ｍ＝（ｍ＜ｚ）？ｍ：ｚ；
　Ａ．４ Ｂ．３ Ｃ．５ Ｄ．２
７．能正确表示逻辑关系“ａ≥１０或ａ≤０”的Ｃ语言表达式是（　　）。
　Ａ．ａ＞＝１０ｏｒａ＜＝０ Ｂ．ａ＞＝０｜ａ＜＝１０
　Ｃ．ａ＞＝１０＆＆ａ＜＝０ Ｄ．ａ＞＝１０｜｜ａ＜＝０
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８．算术运算符、赋值运算符和关系运算符的运算优先级按从高到低的顺序依次为
（　　）。

　Ａ．算术运算、赋值运算、关系运算
　Ｂ．关系运算、赋值运算、算术运算
　Ｃ．算术运算、关系运算、赋值运算
　Ｄ．关系运算、算术运算、赋值运算
９．设ａ，ｂ，ｃ，ｄ，ｍ，ｎ均为ｉｎｔ型变量，且ａ＝５，ｂ＝６，ｃ＝７，ｄ＝８，ｍ＝２，ｎ＝２，则逻辑表

达式（ｍ＝ａ＞ｂ）＆＆（ｎ＝ｃ＞ｄ）运算后，ｎ的值为（　　）。
　Ａ．０ Ｂ．１ Ｃ．２ Ｄ．３
１０．ｉｎｔａ＝１，ｂ＝２，ｃ＝３；
ｉｆ（ａ＞ｂ）ａ＝ｂ；
ｉｆ（ａ＞ｃ）ａ＝ｃ；
则ａ的值为（　　）。
　Ａ．１ Ｂ．２ Ｃ．３ Ｄ．不一定
１１．假定所有变量均已正确定义，下列程序段运行后ｘ的值是（　　）。
ｋ１＝１；ｋ２＝２；ｋ３＝３；ｘ＝１５；
ｉｆ（！ｋ１）ｘ－－；
ｅｌｓｅｉｆ（ｋ２）ｘ＝４；
　　　　　　ｅｌｓｅｘ＝３；
　Ａ．１４ Ｂ．４ Ｃ．１５ Ｄ．３
１２．设ｉｎｔａ＝１，ｂ＝２，ｃ＝３；
ｉｆ（ａ＞ｃ）ｂ＝ａ；ａ＝ｃ；ｃ＝ｂ；
则ｃ的值为（　　）。
　Ａ．１ Ｂ．２ Ｃ．３ Ｄ．不一定
１３．有以下程序：
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ＝０，ｂ＝０，ｃ＝０，ｄ＝０；
　　ｉｆ（ａ＝１）
　　ｂ＝１；ｃ＝２；
　　ｅｌｓｅｄ＝３；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ％ｄ％ｄ％ｄ＂，ａ，ｂ，ｃ，ｄ）；
｝
程序输出是（　　）。
　Ａ．０，１，２，０ Ｂ．０，０，０，３ Ｃ．１，１，２，０ Ｄ．编译有错
１４．ｉｎｔａ＝３，ｂ＝２，ｃ＝１；
　　ｉｆ（ａ＞ｂ＞ｃ）ａ＝ｂ；
　　ｅｌｓｅａ＝ｃ；
则ａ的值为（　　）。
　Ａ．３ Ｂ．２ Ｃ．１ Ｄ．０
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四、程序练习

１．修改程序
下面程序中均有２处错误，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，修改程序，使程序

能够正确运行。
（１）程序的功能是判断输入一个整数是否是偶数，如果是，输出“该数是偶数”的信息，

否则输出“该数是奇数”的信息。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｘ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｘ）；
　　ｉｆ（ｘ％２＝０）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ是偶数＼ｎ＂，ｘ）；
　　ｅｌｓｅ；
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ是奇数＼ｎ＂，ｘ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（２）程序的功能是求分段函数ｙ的值，ｘ的值由键盘输入，运行结果保留两位小数。

ｙ＝
｜ｘ｜　　ｘ＜０
２ｘ＋５０≤ｘ≤１０
槡ｘ ｘ＞
烅
烄

烆 １０
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｍａｔｈ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｄｏｕｂｌｅｘ，ｙ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｘ）；
　　ｉｆ（ｘ＜０）
　　　　ｙ＝ｆａｂｓ（ｘ）；
　　ｅｌｓｅ
　　　　ｉｆ（０＜＝ｘ＜＝１０）
　　　　ｙ＝２ｘ＋５；
　　　　ｅｌｓｅ
　　　　ｙ＝ｓｑｒｔ（ｘ）；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｙ＝％．２ｆ＼ｎ＂，ｙ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
·０３·
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２．完善程序
下面程序均不完整，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，完善程序，使程序能够正

确运行。
（１）从键盘输入一个整数，如果＞０，则输出“正数”；如果＜０，则输出“负数”；如果＝０，

则输出“既不是正数也不是负数”。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　　　　　；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｘ）；
　　ｉｆ（ｘ＞０）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ是正数＼ｎ＂，ｘ）；
　　　　　　
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ既不是正数也不是负数＼ｎ＂，ｘ）；
　　ｉｆ（ｘ＜０）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ是负数＼ｎ＂，ｘ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（２）输入一个字符，判断它是否为大写字母，如果是，将它转换为小写字母；如果不是，

不转换。输出字符。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｃｈａｒｃｈ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｃ＂，＆ｃｈ）；
　　ｉｆ（ｃｈ＞＝Ａ　　ｃｈ＜＝Ｚ）
　　　　ｃｈ＝ｃｈ　　；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｃｈ＝％ｃ＼ｎ＂，ｃｈ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

３．编写程序
（１）从键盘输入年份ｙｅａｒ，编写程序判断ｙｅａｒ是否是闰年；若是，输出“是闰年”；否则，

输出“不是闰年”。判断闰年的条件满足下列条件之一即可：①能被４整除但不能被１００整
除；②能被４００整除。

（２）从键盘上输入一个字符，编写程序判断该字符是数字字符、大写字母、小写字母、空
格还是其他字符。

（３）从键盘上输入一个三位整数，编写程序判断该数是否是水仙花数。水仙花数的各
位数字的立方之和等于本身。

（４）从键盘上输入期末考试成绩ｓｃｏｒｅ，编写程序输出该成绩的等级。已知９０≤ｓｃｏｒｅ
·１３·
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≤１００，等级为“优秀”；８０≤ｓｃｏｒｅ＜９０等级为“良好”；７０≤ｓｃｏｒｅ＜８０等级为“中等”；６０≤
ｓｃｏｒｅ＜７０等级为“及格”；ｓｃｏｒｅ＜６０等级为“不及格”。

五、拓展练习
１．若变量已正确定义，有以下程序段：
ｉｎｔａ＝３，ｂ＝５，ｃ＝７；
ｉｆ（ａ＞ｂ）ａ＝ｂ；
ｃ＝ａ；
ｉｆ（ｃ！＝ａ）ｃ＝ｂ；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ，％ｄ，％ｄ＼ｎ＂，ａ，ｂ，ｃ）；
其输出结果是（　　）。
　Ａ．程序段有语法错Ｂ．３，５，３ Ｃ．３，５，５ Ｄ．３，５，７
２．有以下程序：
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ＝０，ｂ＝０，ｃ＝０，ｄ＝０；
　　ｉｆ（ａ＝＝１）ｂ＝１；ｃ＝２；
　　ｅｌｓｅｄ＝３；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ，％ｄ，％ｄ，％ｄ＼ｎ＂，ａ，ｂ，ｃ，ｄ）；
｝
程序输出结果（　　）。
　Ａ．０，１，２，０ Ｂ．０，０，０，３ Ｃ．１，１，２，０ Ｄ．编译有错
３．下列条件语句中，功能与其他语句不同的是（　　）。
Ａ．ｉｆ（ａ）ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｘ）；
ｅｌｓｅｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｙ）；
Ｂ．ｉｆ（ａ＝＝０）ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｙ）；
ｅｌｓｅｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｘ）；
Ｃ．ｉｆ（ａ！＝０）ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｘ）；
ｅｌｓｅｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｙ）；
Ｄ．ｉｆ（ａ＝＝０）ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｘ）；
ｅｌｓｅｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｙ）；
４．有以下程序：
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｘ＝１，ｙ＝２，ｚ＝３；
　　ｉｆ（ｘ＞ｙ）
　　　　ｉｆ（ｙ＜ｚ）ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＂，＋＋ｚ）；
　　　　ｅｌｓｅｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＂，＋＋ｙ）；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｘ＋＋）；
·２３·
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｝
程序运行的结果是（　　）。
　Ａ．３３１ Ｂ．４１ Ｃ．２ Ｄ．１
５．有以下程序段：
　　ｉｎｔａ，ｂ，ｃ；
　　ａ＝１０；ｂ＝５０；ｃ＝３０；
　　ｉｆ（ａ＞ｂ）ａ＝ｂ；
　　ｃ＝ａ；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄｂ＝％ｄｃ＝％ｄ＂，ａ，ｂ，ｃ）；
程序的输出结果是（　　）。
　Ａ．ａ＝１０ｂ＝５０ｃ＝１０ Ｂ．ａ＝１０ｂ＝５０ｃ＝３０
　Ｃ．ａ＝１０ｂ＝３０ｃ＝１０ Ｄ．ａ＝１０ｂ＝３０ｃ＝５０
６．以下程序的输出结果是（　　）。
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｘ＝２，ｙ＝－１，ｚ＝２；
　　ｉｆ（ｘ＜ｙ）
　　　　ｉｆ（ｙ＜０）ｚ＝０；
　　　　ｅｌｓｅｚ＋＝１；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｚ）；
｝
　Ａ．３ Ｂ．２ Ｃ．１ Ｄ．０
７．以下程序的输出结果是（　　）。
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａ＝１００，ｘ＝１０，ｙ＝２０，ｏｋｌ＝５，ｏｋ２＝０；
ｉｆ（ｘ＜ｙ）

　　　　ｉｆ（ｙ！＝１０）
　　　　　　ｉｆ（！ｏｋｌ）ａ＝１；
　　　　　　ｅｌｓｅ
　　　　　　　　ｉｆ（ｏｋ２）ａ＝１０；
ａ＝－１；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ａ）；

｝
　　Ａ．１ Ｂ．０ Ｃ．－１ Ｄ．值不确定
８．当ａ＝１，ｂ＝３，ｃ＝５，ｄ＝４，执行完下面一段程序后ｘ的值是（　　）。
ｉｆ（ａ＜ｂ）
　　ｉｆ（ｃ＜ｄ）ｘ＝１；
　　ｅｌｓｅ
　　　　ｉｆ（ａ＜ｃ）
　　　　　　ｉｆ（ｂ＜ｄ）ｘ＝２；
　　　　　　ｅｌｓｅｘ＝３；
　　　　ｅｌｓｅｘ＝６；

·３３·
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ｅｌｓｅｘ＝７；
　Ａ．１ Ｂ．２ Ｃ．３ Ｄ．０
９．请阅读以下程序：
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａ＝５，ｂ＝０，ｃ＝０；

ｉｆ（ａ＝ｂ＋ｃ）　　ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ　＂）；
ｅ１ｓｅ ｐｒｉｎｔｆ（＂＄＄＄＼ｎ＂）；

｝
程序运行结果是（　　）。
　Ａ．有语法错不能通过编译
　Ｂ．可以通过编译但不能通过连接
　Ｃ．输出
　Ｄ．输出＄＄＄
１０．以下不正确的ｉｆ语句形式是（　　）。
　Ａ．ｉｆ（ｘ＞ｙ＆＆ｘ！＝ｙ）；
　Ｂ．ｉｆ（ｘ＝＝ｙ）ｘ＋＝ｙ；
　Ｃ．ｉｆ（ｘ＜ｙ）｛ｘ＋＋；ｙ＋＋；｝
　Ｄ．ｉｆ（ｘ！＝ｙ）ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｘ）ｅｌｓｅｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｙ）；
１１．程序填空
输入一个学生的生日（年：ｙ０，月：ｍ０，日：ｄ０），并输入当前日期（年：ｙ１，月：ｍ１，日：ｄ１），

求出该学生的年龄（实足年龄）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａｇｅ，ｙ０，ｙ１，ｍ０，ｍ１，ｄ０，ｄ１；
ｐｒｉｎｔｆ（＂输入生日日期（年，月，日）＂）；
　　　　（＂％ｄ，％ｄ，％ｄ＂，＆ｙ０，＆ｍ０，＆ｄ０）；
ｐｒｉｎｔｆ（＂输入当前日期（年，月，日）＂）；
ｓｃａｎｆ（＂％ｄ，％ｄ，％ｄ＂，＆ｙ１，＆ｍ１，＆ｄ１）；
ａｇｅ＝ｙ１－ｙ０；
ｉｆ（ｍ０＞ｍ１）　　　　；
ｉｆ（（ｍ０　　　　ｍ１）＆＆（ｄ０＞ｄ１））ａｇｅ－－；
ｐｒｉｎｔｆ（＂ａｇｅ＝％３ｄ＂，ａｇｅ）；

｝
１２．程序改错
功能：给一个不多于５位的正整数。
要求：
（１）求它是几位数。
（２）逆序打印出各位数字。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
·４３·
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　　ｌｏｎｇａ，ｂ，ｃ，ｄ，ｅ，ｘ；
／ＦＯＵＮＤ／
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｘ）；
　　ａ＝ｘ／１００００；
　　ｂ＝ｘ％１００００／１０００；
　　ｃ＝ｘ％１０００／１００；
　　ｄ＝ｘ％１００／１０；
　　ｅ＝ｘ％１０；
／ＦＯＵＮＤ／
　　ｉｆ（ａ＝＝０）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｔｈｅｒｅａｒｅ５，％ｌｄ％ｌｄ％ｌｄ％ｌｄ％ｌｄ＼ｎ＂，ｅ，ｄ，ｃ，ｂ，ａ）；
　　ｅｌｓｅｉｆ（ｂ！＝０）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｔｈｅｒｅａｒｅ４，％ｌｄ％ｌｄ％ｌｄ％ｌｄ＼ｎ＂，ｅ，ｄ，ｃ，ｂ）；
　　ｅｌｓｅｉｆ（ｃ！＝０）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｔｈｅｒｅａｒｅ３，％ｌｄ％ｌｄ％ｌｄ＼ｎ＂，ｅ，ｄ，ｃ）；
　　ｅｌｓｅｉｆ（ｄ！＝０）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｔｈｅｒｅａｒｅ２，％ｌｄ％ｌｄ＼ｎ＂，ｅ，ｄ）；
　　ｅｌｓｅｉｆ（ｅ！＝０）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｔｈｅｒｅａｒｅ１，％ｌｄ＼ｎ＂，ｅ）；
｝
１３．程序改错
功能：一个５位数，判断它是不是回文数。例如，１２３２１是回文数，个位与万位相同，十

位与千位相同。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　／ＦＯＵＮＤ／
　　　　ｌｏｎｇｇｅ，ｓｈｉ，ｑｉａｎ；ｗａｎ，ｘ；
　　　　ｓｃａｎｆ（＂％ｌｄ＂，＆ｘ）；
　　／ＦＯＵＮＤ／
　　　　ｗａｎ＝ｘ％１００００；
　　　　ｑｉａｎ＝ｘ％１００００／１０００；
　　　　ｓｈｉ＝ｘ％１００／１０；
　　　　ｇｅ＝ｘ％１０；
　　／ＦＯＵＮＤ／
　　ｉｆ（ｇｅ＝＝ｗａｎ｜｜ｓｈｉ＝＝ｑｉａｎ）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｔｈｉｓｎｕｍｂｅｒｉｓａｈｕｉｗｅｎ＼ｎ＂）；
　　ｅｌｓｅ
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｔｈｉｓｎｕｍｂｅｒｉｓｎｏｔａｈｕｉｗｅｎ＼ｎ＂）；
｝
１４．某用人单位，按工龄发奖金：工龄≥２０年，奖金１００００元；２０年＞工龄≥１５年；奖金

８０００元，１５年＞工龄≥１０年，奖金５０００元；１０年＞工龄≥５年，奖金３０００元；工龄不足５
·５３·
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年，奖金１０００元。请编写程序，输入工龄，计算应发奖金。
１５．从键盘输入ｘ，编写程序求分段函数ｙ的值。

ｙ＝
－１　ｘ＜０
０ ｘ＝０
１ ｘ＞
烅
烄

烆 ０
１６．输入三角形三条边，首先判断是否能构成三角形，如果能，进一步用勾股定理判断

是否是直角三角形，如果是，输出“是直角三角形”，否则，输出“不是直角三角形”；如果不能
构成三角形，输出“不能构成三角形”。

·６３·
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实训五　狊狑犻狋犮犺语句

一、知识点巩固
ｓｗｉｔｃｈ语句的语法格式：
ｓｗｉｔｃｈ（表达式）
｛
　　ｃａｓｅ　　：语句序列１；
　　ｃａｓｅ　　：语句序列２；
　　．．．．．．
　　ｃａｓｅ　　　　：语句序列ｎ；
　　ｄｅｆａｕｌｔ：语句序列ｎ＋１；
｝
１．执行过程：首先计算ｓｗｉｔｃｈ后面表达式的值，然后与各ｃａｓｅ分支的　　　　进行匹

配，与哪个　　　　相等，就从该分支的语句序列开始执行，直到遇到　　　　或者ｓｗｉｔｃｈ
语句的右括号。如果与所有ｃａｓｅ　　　　都不匹配，执行　　　　后面的语句序列。
２．ｓｗｉｔｃｈ后面的表达式必须是　　　　、　　　　或者枚举类型，不允许是实型。
３．ｃａｓｅ后面必须是　　　　，且类型应与ｓｗｉｔｃｈ后的表达式类型相同。

二、程序分析
阅读程序并上机调试，回答以下问题。
１．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂欢迎使用自助系统＼ｎ１：存钱＼ｎ２：取钱＼ｎ３：查询余额＼ｎ４：退出＼ｎ请输入你要选择的操

作：＼ｎ＂）；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ａ）；
　　ｓｗｉｔｃｈ（ａ）
　　｛
　　　　ｃａｓｅ１：ｐｒｉｎｔｆ（＂１：存钱＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
　　　　ｃａｓｅ２：ｐｒｉｎｔｆ（＂２：取钱＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
　　　　ｃａｓｅ３：ｐｒｉｎｔｆ（＂３：查询余额＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
　　　　ｃａｓｅ４：ｐｒｉｎｔｆ（＂４：退出＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
　　　　ｄｅｆａｕｌｔ：ｐｒｉｎｔｆ（＂输入有误＼ｎ＂）；
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　　｝
｝
（１）运行程序，输入１，则执行ｃａｓｅ　　后面的语句，输出　　　　　　。遇到　　　

语句，停止执行ｓｗｉｔｃｈ语句。
（２）运行程序，输入２，则执行ｃａｓｅ　　后面的语句，输出　　　　　　。遇到　　　

语句，停止执行ｓｗｉｔｃｈ语句。
（３）运行程序，输入３，则执行ｃａｓｅ　　后面的语句，输出　　　　　　。遇到　　　

语句，停止执行ｓｗｉｔｃｈ语句。
（４）运行程序，输入４，则执行ｃａｓｅ　　后面的语句，输出　　　　　　。遇到　　　，

停止执行ｓｗｉｔｃｈ语句。
（５）运行程序，输入５，则执行　　后面的语句，输出　　　　　　。遇到　　　，停止

执行ｓｗｉｔｃｈ语句。
（６）若删除所有ｂｒｅａｋ语句，则输入１，运行结果　　　　。
总结：ｓｗｉｔｃｈ多用于菜单程序上，与ｂｒｅａｋ语句结合才能实现真正的分支。
２．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｘ＝１，ｙ＝０，ａ＝０，ｂ＝０；
ｓｗｉｔｃｈ（ｘ）
｛　ｃａｓｅ１：ｓｗｉｔｃｈ（ｙ）

｛　ｃａｓｅ０：ａ＋＋；　ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ１：ｂ＋＋；　ｂｒｅａｋ；

｝
ｃａｓｅ２：ａ＋＋；ｂ＋＋；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ３：ａ＋＋；ｂ＋＋；

｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄ，ｂ＝％ｄ＼ｎ＂，ａ，ｂ）；

｝
（１）运行程序，ｘ＝１，则执行ｃａｓｅ　　　　后面的语句，ｙ＝０，执行ｃａｓｅ　　　　后面

的语句ａ＝　　　　。遇到　　　　语句，停止执行　　　　（内／外）层ｓｗｉｔｃｈ语句。继续
执行ｃａｓｅ　　　　后面的语句，ａ＝　　　　，ｂ＝　　　　。遇到　　　　语句停止
ｓｗｉｔｃｈ。

总结：这是一个多层嵌套ｓｗｉｔｃｈ语句。遇到ｂｒｅａｋ语句，ｂｒｅａｋ语句在哪层就退出哪层
ｓｗｉｔｃｈ。

三、单项练习
１．Ｃ语言中，ｓｗｉｔｃｈ后的括号内表达式的值可以是（　　）。
　　Ａ．只能为整型 Ｂ．只能为整型、字符型、枚举型
　Ｃ．只能为整型和字符型 Ｄ．任何类型
２．ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
·８３·
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｛　ｉｎｔｘ＝１，ａ＝０，ｂ＝０；
ｓｗｉｔｃｈ（ｘ）
｛　ｃａｓｅ０：ｂ＋＋；
ｃａｓｅ１：ａ＋＋；
ｃａｓｅ２：ａ＋＋；ｂ＋＋；

｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄ，ｂ＝％ｄ＂，ａ，ｂ）；

｝
该程序的输出结果是（　　）。
　Ａ．ａ＝２，ｂ＝１ Ｂ．ａ＝１，ｂ＝１ Ｃ．ａ＝１，ｂ＝０ Ｄ．ａ＝２，ｂ＝２
３．若有定义ｆｌｏａｔｘ＝１．５；ｉｎｔａ＝１，ｂ＝３，ｃ＝２；，则正确的ｓｗｉｔｃｈ语句是（　　）。

　
Ａ．ｓｗｉｔｃｈ（ｘ）

｛　ｃａｓｅ１．０：ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；
ｃａｓｅ２．０：ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；

｝
　　

Ｂ．ｓｗｉｔｃｈ（（ｉｎｔ）ｘ）；
｛　ｃａｓｅ１：ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；
ｃａｓｅ２：ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；

｝

　
Ｃ．ｓｗｉｔｃｈ（ａ＋ｂ）

｛　ｃａｓｅ１：ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；
ｃａｓｅ２＋１：ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；

｝
　　

Ｄ．ｓｗｉｔｃｈ（ａ＋ｂ）
｛　ｃａｓｅ１：ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；
ｃａｓｅｃ：ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；

｝
４．以下程序的运行结果是（　　）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｘ＝１，ｙ＝０，ａ＝０，ｂ＝０；
ｓｗｉｔｃｈ（ｘ）
｛　ｃａｓｅ１：
ｃａｓｅ２：ａ＋＋；ｂ＋＋；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ３：ａ＋＋；ｂ＋＋；

｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄ，ｂ＝％ｄ＼ｎ＂，ａ，ｂ）；

｝
　Ａ．ａ＝２，ｂ＝１ Ｂ．ａ＝１，ｂ＝０ Ｃ．ａ＝１，ｂ＝１ Ｄ．ａ＝３，ｂ＝３
５．以下程序的输出结果是（　　）。
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔａ＝２；
　　ｓｗｉｔｃｈ（ａ）
　　｛
　　　　ｃａｓｅ１：ｐｒｉｎｔｆ（＂１＂）；　ｂｒｅａｋ；
　　　　ｃａｓｅ２：ｐｒｉｎｔｆ（＂２＂）；　ｂｒｅａｋ；
　　　　ｄｅｆａｕｌｔ：ｐｒｉｎｔｆ（＂３＂）；　ｂｒｅａｋ；
　　｝
｝
　Ａ．１ Ｂ．２３ Ｃ．２ Ｄ．３

·９３·
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四、程序练习

１．修改程序
下面程序中均有２处错误，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，修改程序，使程序

能够正确运行。
（１）输入计算式如３＋２，输出运算结果３＋２＝５。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｃｈａｒｃｈ；
　　ｉｎｔｘ，ｙ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ％ｃ％ｄ＂，＆ｘ，＆ｃｈ，＆ｙ）；
　　ｓｗｉｔｃｈ（ｃｈ）
　　｛
　　　　ｃａｓｅ＋：ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ％ｃ％ｄ＝％ｄ＼ｎ＂，ｘ，ｃｈ，ｙ，ｘ＋ｙ）；
　　　　ｃａｓｅ－：ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ％ｃ％ｄ＝％ｄ＼ｎ＂，ｘ，ｃｈ，ｙ，ｘ－ｙ）；ｂｒｅａｋ；
　　　　ｃａｓｅ：ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ％ｃ％ｄ＝％ｄ＼ｎ＂，ｘ，ｃｈ，ｙ，ｘｙ）；ｂｒｅａｋ；
　　　　ｃａｓｅ／：ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ％ｃ％ｄ＝％．２ｆ＼ｎ＂，ｘ，ｃｈ，ｙ，ｘ１．０／ｙ）；

／／１．０改变表达式的类型为ｄｏｕｂｌｅ
　　　　ｂｒｅａｋ；
　　　　ｄｅｆａｕｌｔ：ｐｒｉｎｔｆ（＂输入错误的运算式＼ｎ＂）；
　　｝
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
思考：本程序并没有考虑除数为零的情况，如果需要考虑除数为零，源程序如何修改？
（２）输入ｘ的值，根据函数关系计算相应的ｙ值。
ｘ ｙ
ｘ＜０ ０
０≤ｘ＜１０ ｘ
１０≤ｘ＜２０ １０
２０≤ｘ＜４０ －５ｘ＋２０
ｘ≥４０ ｘ２

　　＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｘ，ｙ，ａ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｘ）；
　　ｉｆ（ｘ＜０）
　　　　ａ＝－１；
·０４·
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　　ｅｌｓｅ
　　　　ａ＝ｘ／１０
　　ｓｗｉｔｃｈ（ａ）
　　｛
　　　　ｃａｓｅ－１：ｙ＝０；ｂｒｅａｋ；　　　　　／／处理ｘ＜０
　　　　ｃａｓｅ０：ｙ＝ｘ；ｂｒｅａｋ； ／／处理０≤ｘ＜１０
　　　　ｃａｓｅ１；ｙ＝１０；ｂｒｅａｋ； ／／处理１０≤ｘ＜２０
　　　　ｃａｓｅ２：
　　　　ｃａｓｅ３：ｙ＝－５ｘ＋１０；ｂｒｅａｋ；／／处理２０≤ｘ＜４０
　　　　ｄｅｆａｕｌｔ：ｙ＝ｘｘ； ／／处理ｘ≥４０
　　｝
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｘ＝％ｄ，ｙ＝％ｄ＼ｎ＂，ｘ，ｙ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

２．完善程序
下面程序均不完整，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，完善程序，使程序能够正

确运行。
（１）从键盘上输入期末考试成绩ｓｃｏｒｅ，编写程序输出该成绩的等级。已知９０≤ｓｃｏｒｅ

≤１００，等级为“优秀”；８０≤ｓｃｏｒｅ＜９０，等级为“良好”；７０≤ｓｃｏｒｅ＜８０，等级为“中等”；６０≤
ｓｃｏｒｅ＜７０，等级为“及格”；ｓｃｏｒｅ＜６０，等级为“不及格”。

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｓｃｏｒｅ；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｓｃｏｒｅ）；
　　ｓｗｉｔｃｈ（　　　）
　　｛　ｃａｓｅ１０：

ｃａｓｅ９：ｐｒｉｎｔｆ（＂优秀＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ８：ｐｒｉｎｔｆ（＂良好＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ７：ｐｒｉｎｔｆ（＂中等＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ６：ｐｒｉｎｔｆ（＂及格＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
　　　：ｐｒｉｎｔｆ（＂不及格＼ｎ＂）；

　　｝
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
（２）输入一个整数，编写程序，输入数字１～７中的任意数字，输出对应的星期，如：输入

１，输出“星期一”，输入２，输出“星期二”，以此类推。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｗｅｅｋｄａｙ；

·１４·
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　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｗｅｅｋｄａｙ）；
　　ｓｗｉｔｃｈ（　　　　）
　　｛　ｃａｓｅ１：ｐｒｉｎｔｆ（＂星期一＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；

ｃａｓｅ２：　　　　　　　　　　
ｃａｓｅ３：ｐｒｉｎｔｆ（＂星期三＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ４：ｐｒｉｎｔｆ（＂星期四＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ５：ｐｒｉｎｔｆ（＂星期五＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ６：ｐｒｉｎｔｆ（＂星期六＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ７：ｐｒｉｎｔｆ（＂星期日＼ｎ＂）；ｂｒｅａｋ；
ｄｅｆａｕｌｔ：ｐｒｉｎｔｆ（＂输入错误＼ｎ＂）；

　　｝
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝

３．编写程序
（１）编写程序计算某年某月有多少天，２月需要根据是否是闰年判断天数。
（２）用ｓｗｉｔｃｈ语句编写如下菜单程序：
欢迎致电中国电信
１：安装宽带
２：话费查询
３：故障报修
４：５Ｇ套餐查询
５：投诉建议
６：返回

五、拓展练习
１．有以下程序：
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｘ＝１，ｙ＝０，ａ＝０，ｂ＝０；
ｓｗｉｔｃｈ（ｘ）
｛　ｃａｓｅ１：ｓｗｉｔｃｈ（ｙ）

｛　ｃａｓｅ０：ａ＋＋；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ１：ｂ＋＋；ｂｒｅａｋ；

｝
ｃａｓｅ２：ａ＋＋；ｂ＋＋；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ３：ａ＋＋；ｂ＋＋；

｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂ａ＝％ｄ，ｂ＝％ｄ＼ｎ＂，ａ，ｂ）；

｝
·２４·
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程序的运行结果是（　　）。
　　Ａ．ａ＝１，ｂ＝０ Ｂ．ａ＝２，ｂ＝２ Ｃ．ａ＝１，ｂ＝１ Ｄ．ａ＝２，ｂ＝１
２．有以下程序：
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａ＝１５，ｂ＝２１，ｍ＝０；
ｓｗｉｔｃｈ（ａ％３）
｛　ｃａｓｅ０：ｍ＋＋；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ１：ｍ＋＋；

ｓｗｉｔｃｈ（ｂ％２）
｛　ｄｅｆａｕｌｔ：ｍ＋＋；
ｃａｓｅ０：ｍ＋＋；ｂｒｅａｋ；

｝
｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｍ）；

｝
程序运行后的输出结果是（　　）。
　Ａ．１ Ｂ．２ Ｃ．３ Ｄ．４
３．以下程序输出结果（　　）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａ＝２，ｂ＝７，ｃ＝５；
ｓｗｉｔｃｈ（ａ＞０）
｛
　　ｃａｓｅ１：ｓｗｉｔｃｈ（ｂ＜０）

｛　ｃａｓｅ１：ｐｒｉｎｔｆ（＂＠＂）；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ２：ｐｒｉｎｔｆ（＂！＂）；ｂｒｅａｋ；

｝
　　ｃａｓｅ０：ｓｗｉｔｃｈ（ｃ＝＝５）
　　　　　　｛　ｃａｓｅ０：ｐｒｉｎｔｆ（＂＂）；ｂｒｅａｋ；

ｃａｓｅ１：ｐｒｉｎｔｆ（＂＃＂）；ｂｒｅａｋ；
ｃａｓｅ２：ｐｒｉｎｔｆ（＂＄＂）；ｂｒｅａｋ；

　　　　　　｝
　　ｄｅｆａｕｌｔ：ｐｒｉｎｔｆ（＂＆＂）；
｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；

｝
　Ａ．＃＆ Ｂ．＃＄ Ｃ．＠＄ Ｄ．＠＃＄
４．用ｓｗｉｔｃｈ语句编写程序，判断现在是哪个季节。已知３，４，５为春季，６，７，８为夏季，

９，１０，１１为秋季，１２，１，２为冬季。

·３４·
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实训六　狑犺犻犾犲语句犱狅．．．狑犺犻犾犲语句

一、知识点巩固
１．ｗｈｉｌｅ语句的语法格式：
ｗｈｉｌｅ（表达式）
｛
　　语句；
｝
具体执行过程：计算表达式的值。若为真，则执行语句即循环体，否则退出循环，执行

ｗｈｉｌｅ语句的下一条语句。
其中，表达式即　　　　，可以是任何合法的Ｃ语言表达式。若表达式为　　　　，执

行循环；若表达式为假，　　　　循环。
语句即　　　　，是需要重复执行的语句，如果语句不止一条，需要加　　　　。使之

成为复合语句。
２．ｄｏ．．．ｗｈｉｌｅ语句的语法格式：
ｄｏ
｛
　　语句；
｝ｗｈｉｌｅ（表达式）；
具体执行过程：执行语句；计算表达式的值。若为真，则执行语句即循环体；否则退出循

环，执行ｄｏ．．．ｗｈｉｌｅ语句的下一条语句。
其中，表达式即循环条件，可以是任何合法的Ｃ语言表达式。若表达式为　　，执行循

环；若表达式为　　，结束循环。
语句即　　　　，是需要重复执行的语句，如果语句不止一条，需要加大括号，使之成为

　　　　。

二、程序分析
阅读程序并上机调试，回答以下问题。
１．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａ＝１；ｂ＝２；ｃ＝２；
ｗｈｉｌｅ（ａ＜ｂ＜ｃ）
｛　ｔ＝ａ；ａ＝ｂ；ｂ＝ｔ；
·４４· 南
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ｃ－－；
｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ，％ｄ，％ｄ＂，ａ，ｂ，ｃ）；
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝
（１）程序的循环体是　　　　，循环条件是　　　　。
（２）执行程序跟踪变量值，请填下表。

ａ＜ｂ＜ｃ ｔ＝ａ ａ＝ｂ ｂ＝ｔ ｃ－－
１ １ ２ １ １

　　（３）循环共执行　　　　次，运行结果是　　　　。
２．＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｎ＝１０；
ｗｈｉｌｅ（ｎ＞７）
｛　ｎ－－；
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＂，ｎ）；

｝
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝
（１）程序的循环体是　　　　，循环条件是　　　　。
（２）执行程序跟踪变量值，请填下表。

ｎ＞７ ｎ－－ ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＂，ｎ）；
１ ９ ９
１
１

　　（３）循环共执行　　　　次，运行结果是　　　　。

三、单项练习
１．在Ｃ语言中，为了结束由ｗｈｉｌｅ语句构成的循环，ｗｈｉｌｅ后一对圆括号中表达式的值

应该为（　　）。
　　Ａ．０ Ｂ．１ Ｃ．Ｔｒｕｅ Ｄ．非０
２．设ｊ和ｋ都是ｉｎｔ类型，则ｆｏｒ循环语句（　　）。
ｆｏｒ（ｊ＝０，ｋ＝－１；ｋ＝１；ｊ＋＋，ｋ＋＋）ｐｒｉｎｔｆ（＂＼ｎ＂）；
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　Ａ．循环结束的条件不合法 Ｂ．是无限循环
　Ｃ．循环体一次也不执行 Ｄ．循环体只执行一次
３．Ｃ语言中ｗｈｉｌｅ和ｄｏ．．．ｗｈｉｌｅ循环的主要区别是（　　）。
　Ａ．ｄｏ．．．ｗｈｉｌｅ的循环体至少无条件执行一次
　Ｂ．ｗｈｉｌｅ的循环控制条件比ｄｏ．．．ｗｈｉｌｅ的循环控制条件更严格
　Ｃ．ｄｏ．．．ｗｈｉｌｅ允许从外部转到循环体内
　Ｄ．ｄｏ．．．ｗｈｉｌｅ的循环体不能是复合语句
４．有以下程序段：
ｉｎｔｎ＝０，ｐ；
ｄｏ
｛
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｐ）；
　　ｎ＋＋；
｝ｗｈｉｌｅ（ｐ！＝１２３４５＆＆ｎ＜３）；
此处ｄｏ．．．ｗｈｉｌｅ循环的结束条件是（　　）。
　Ａ．ｐ的值不等于１２３４５，并且ｎ的值小于３
　Ｂ．ｐ的值等于１２３４５，并且ｎ的值大于等于３
　Ｃ．ｐ的值不等于１２３４５，或者ｎ的值小于３
　Ｄ．ｐ的值等于１２３４５，或者ｎ的值大于等于３
５．设有程序段：
　　ｉｎｔｋ＝１０；
　　ｗｈｉｌｅ（ｋ＝０）ｋ＝ｋ－１；
则下面描述中正确的是（　　）。
　Ａ．ｗｈｉｌｅ循环执行１０次 Ｂ．循环是无限循环
　Ｃ．循环体语句一次也不执行 Ｄ．循环体语句执行一次
６．求一个千位数每一位数字的平方和，则下划线处应填入的是（　　）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｎ，ｓｕｍ＝０；
　　ｎ＝２３４５；
　　ｄｏ
　　｛
　　　　ｓｕｍ＝ｓｕｍ＋（ｎ％１０）（ｎ％１０）｝；
　　　　ｎ＝　　　；
　　｝ｗｈｉｌｅ（ｎ）；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｓｕｍ＝％ｄ＂，ｓｕｍ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
　Ａ．ｎ／１０００ Ｂ．ｎ／１００ Ｃ．ｎ／１０ Ｄ．ｎ％１０

·６４·
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７．下面程序段的运行结果是（　　）。
　　ｎ＝０；
　　ｗｈｉｌｅ（ｎ＜＝２）ｎ＋＋；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＂，ｎ）；
　Ａ．２ Ｂ．３ Ｃ．４ Ｄ．有语法错
８．以下程序的运行结果是（　　）。
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｉ＝１，ｓｕｍ＝０；
　　ｗｈｉｌｅ（ｉ＜１０）
　　　　ｓｕｍ＝ｓｕｍ＋ｉ；
　　ｉ＋＋；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｉ＝％ｄ，ｓｕｍ＝％ｄ＂，ｉ，ｓｕｍ）；
　　ｒｅｔｕｒｎ０；
｝
　Ａ．ｉ＝１０，ｓｕｍ＝９ Ｂ．ｉ＝９，ｓｕｍ＝９
　Ｃ．ｉ＝２，ｓｕｍ＝１ Ｄ．运行出现错误
９．设变量已正确定义，以下不能统计出一行中输入字符个数（不包含回车符）的程序段

是（　　）。
　Ａ．ｎ＝０；ｗｈｉｌｅ（（ｃｈ＝ｇｅｔｃｈａｒ（））！＝＼ｎ）ｎ＋＋；
　Ｂ．ｎ＝０；ｗｈｉｌｅ（ｇｅｔｃｈａｒ（）！＝＼ｎ）ｎ＋＋；
　Ｃ．ｆｏｒ（ｎ＝０；ｇｅｔｃｈａｒ（）！＝＼ｎ；ｎ＋＋）；
　Ｄ．ｎ＝０；ｆｏｒ（ｃｈ＝ｇｅｔｃｈａｒ（）！＝＼ｎ；ｎ＋＋）；
１０．下面程序的功能是在输入的一批正整数中求出最大者，输入０结束循环，则下划线

处应填入的是（　　）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａ，ｍａｘ＝０；
ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ａ）；
ｗｈｉｌｅ（　　　　）
｛　ｉｆ（ｍａｘ＜ａ）
　　ｍａｘ＝ａ；
ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ａ）；

｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｍａｘ）；
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝
　Ａ．ａ＝＝０ Ｂ．ａ Ｃ．！ａ＝＝１ Ｄ．！ａ

·７４·
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四、程序练习

１．修改程序
下面程序中均有２处错误，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，修改程序，使程序

能够正确运行。
（１）功能：输入一行字符，以换行符结束，分别统计出其中英文字母、空格、数字和其他

字符的个数。
例如，输入：ｑｗｅ１２３ＡＳＤ＋－＃ｗｅｒ
输出：ｃｈａｒ＝９ｓｐａｃｅ＝２ｄｉｇｉｔ＝３ｏｔｈｅｒｓ＝４
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｃｈａｒｃ；
　　ｉｎｔｌｅｔｔｅｒｓ＝０，ｓｐａｃｅ＝０，ｄｉｇｉｔ＝０，ｏｔｈｅｒｓ＝０；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｐｌｅａｓｅｉｎｐｕｔｓｏｍｅｃｈａｒａｃｔｅｒｓ＼ｎ＂）；
　　ｗｈｉｌｅ（ｃ＝ｇｅｔｃｈａｒ（）＝＝＼ｎ）
　　｛
　　　　ｉｆ（ｃ＞＝ａ＆＆ｃ＜＝ｚ｜｜ｃ＞＝Ａ＆＆ｃ＜＝Ｚ）
　　　　　　ｌｅｔｔｅｒｓ＋＋；
　　　　ｅｌｓｅｉｆ（ｃ＝＝）
　　　　　　ｓｐａｃｅ＋＋；
　　　　ｅｌｓｅｉｆ（ｃ＞＝０＆＆ｃ＜＝９）
　　　　　　ｄｉｇｉｔ＋＋；
　　　　ｅｌｓｅ
　　　　　　ｏｔｈｅｒｓ＋＋；
　　｝
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｃｈａｒ＝％ｄｓｐａｃｅ＝％ｄｄｉｇｉｔ＝％ｄｏｔｈｅｒｓ＝％ｄ＼ｎ＂，ｌｅｔｔｅｒｓ，ｓｐａｃｅ，ｄｉｇｉｔ，ｏｔｈｅｒｓ）；
｝
（２）下面程序的功能是将从键盘输入的一对数，由小到大排序输出，当输入一对相等数

时结束循环。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔａ，ｂ，ｔ；
ｓｃａｎｆ（＂％ｄ％ｄ＂，＆ａ，＆ｂ）；
ｗｈｉｌｅ（ａ＝＝ｂ）
｛　ｉｆ（ａ＞ｂ）
｛　ｔ＝ａ；ｂ＝ａ；ｂ＝ｔ；｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ，％ｄ＂，ａ，ｂ）；
ｓｃａｎｆ（＂％ｄ％ｄ＂，＆ａ，＆ｂ）；

·８４·

Ｃ语言程序设计实训教程
｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜

南
京
大
学
出
版
社

    
  版
权
所
有



｝
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝

２．完善程序
下面程序均不完整，阅读程序并上机调试，不增加程序代码行，完善程序，使程序能够正

确运行。
（１）从键盘输入两个数，求这两个数的最大公约数。
分析：用＂碾转相除法＂计算两个整数ｍ和ｎ的最大公约数。
该方法的基本思想是：计算ｍ和ｎ相除的余数，如果余数为０，则循环结束，此时的除数

就是最大公约数；否则，将除数作为新的被除数，余数作为新的除数，继续计算ｍ和ｎ相除
的余数，判断余数是否为０，继续上述操作直到余数为０为止。

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｍ，ｎ，ｗ；
ｓｃａｎｆ（＂％ｄ，％ｄ＂，＆ｍ，＆ｎ）；
ｗｈｉｌｅ（ｎ）
｛
　　ｗ＝　　　　；
　　ｍ＝ｎ；
　　ｎ＝ｗ；
｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂最大公约数为：％ｄ＂，　　　　）；
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝
（２）功能：输入一组非零整数，求平均值，用零作为终止标记。
例如：输入１２２３－２５４１６５－４－１１０　均值：１４．４３
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｘ，ｉ＝０；
　　ｆｌｏａｔｓ＝０，ａｖ１；
　　ｓｃａｎｆ（＂％ｄ＂，＆ｘ）；
　　ｗｈｉｌｅ（　　　）
　　｛
　　　　ｓ１＝ｓ１＋ｘ；
　　　　ｉ＋＋；
　　　　　　　　；
　　｝
　　ｉｆ（ｉ！＝０）　　　　　　　／／考虑除数不为０
　　　　ａｖ１＝ｓ／ｉ；
　　ｅｌｓｅ ／／考虑除数为０
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　　　　ａｖ１＝０；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂均值：％７．２ｆ＼ｎ＂，ａｖ１）；
｝

３．编写程序
（１）输入若干个字符以回车符结束，编写程序统计输入字符的个数。
（２）输入一组非零整数（以零终止输入），编写程序分别计算其中偶数和奇数的平均值。

运行结果保留两位小数。
（３）编写程序求Ｆｉｂｏｎａｃｃｉ数列的前２０项，并以每行５个数输出。

五、拓展练习
１．下面程序的功能是从键盘输入的一组字符中统计出大写字母的个数ｍ和小写字母

的个数ｎ，并输出ｍ，ｎ中的较大者，则下划线处应填入的是（　　）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｍ＝０，ｎ＝０；
ｃｈａｒｃ；
ｗｈｉｌｅ（（　　　）！＝＼ｎ）
｛　ｉｆ（ｃ＞＝Ａ＆＆ｃ＜＝Ｚ）
　　　　ｍ＋＋；
　ｉｆ（ｃ＞＝ａ＆＆ｃ＜＝ｚ）
　　　　ｎ＋＋；
｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｍ＜ｎ？ｎ：ｍ）；
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝
　　Ａ．ｃ＝ｓｃａｎｆ（＂％ｃ＂，＆ｃ） Ｂ．ｇｅｔｃｈａｒ（）
　Ｃ．ｃ＝ｇｅｔｃｈａｒ（） Ｄ．ｓｃａｎｆ（＂％ｃ＂，ｃ）
２．下面程序的功能是将小写字母变成对应大写字母，则下划线处应填入的是（　　）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｃｈａｒｃ；
ｗｈｉｌｅ（（ｃ＝ｇｅｔｃｈａｒ（））！＝＼ｎ）
｛
　　ｉｆ（ｃ＞＝ａ＆＆ｃ＜＝ｚ）
　　　　　　　　；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｃ＂，ｃ）；
｝
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝
·０５·
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　　Ａ．ｃ＝ｃ＋３０ Ｂ．ｃ＋＝３２ Ｃ．ｃ－＝３２ Ｄ．ｃ＝ｃ＋３２
３．下面程序是从键盘输入学号，然后输出学号中百位数字是３的学号，输入０时结束

循环，则下划线处应填入的是（　　）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｌｏｎｇｉｎｔｎｕｍ；
ｓｃａｎｆ（＂％ｌｄ＂，＆ｎｕｍ）；
ｄｏ
｛　ｉｆ（　　　　）
　　　　ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｌｄ＂，ｎｕｍ）；
　ｓｃａｎｆ（＂％ｌｄ＂，＆ｎｕｍ）；
｝ｗｈｉｌｅ（ｎｕｍ！＝０）；
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝
　　Ａ．ｎｕｍ＆＆ｎｕｍ％１００ Ｂ．ｎｕｍ！＝０＆＆ｎｕｍ／１００％１０＝＝３
　Ｃ．！ｎｕｍ＝＝０ Ｄ．！ｎｕｍ！＝０
４．下面程序的功能是把３１６表示为两个加数的和，使两个加数分别能被１３和１１整

除，则下划线处应填入的是（　　）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｉ＝０，ｊ，ｋ；
　　ｄｏ
　　｛
　　　　ｉ＋＋；
　　　　ｋ＝３１６－１３ｉ；
　　｝ｗｈｉｌｅ（　　　）；
　　ｊ＝ｋ／１１；
　　ｐｒｉｎｔｆ（＂３１６＝１３％ｄ＋１１％ｄ＂，ｉ，ｊ）；
｝
　Ａ．ｋ／１１ Ｂ．ｋ％１１ Ｃ．ｋ／１１＝＝０ Ｄ．ｋ％１１＝＝０
５．若运行以下程序时，从键盘输入ＡＤｅｓｃｒｉｐｔｏｒ＜ＣＲ＞（ＣＲ）表示回车），则下面程序的

运行结果是（　　）。
＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｃｈａｒｃ；
ｉｎｔｖ０＝０，ｖ１＝０，ｖ２＝０；
ｄｏ｛
　　ｓｗｉｔｃｈ（ｃ＝ｇｅｔｃｈａｒ（））
　　｛　ｃａｓｅａ：ｃａｓｅＡ：

ｃａｓｅｅ：ｃａｓｅＥ：
ｃａｓｅｉ：ｃａｓｅＩ：
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ｃａｓｅｏ：ｃａｓｅＯ：
ｃａｓｅｕ：ｃａｓｅＵ：ｖ１＋＝１；
ｄｅｆａｕｌｔ：ｖ０＋＝１；ｖ２＋＝１；

　　｝
｝ｗｈｉｌｅ（ｃ！＝＼ｎ）；
ｐｒｉｎｔｆ（＂ｖ０＝％ｄ，ｖ１＝％ｄ，ｖ２＝％ｄ＼ｎ＂，ｖ０，ｖ１，ｖ２）；
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝
　Ａ．ｖ０＝７，ｖ１＝４，ｖ２＝７ Ｂ．ｖ０＝８，ｖ１＝４，ｖ２＝８
　Ｃ．ｖ０＝１１，ｖ１＝４，ｖ２＝１１ Ｄ．ｖ０＝１２，ｖｌ＝４，ｖ２＝１２
６．有以下程序：
ｉｎｔｍａｉｎ（）
｛　ｉｎｔｋ＝５，ｎ＝０；
ｗｈｉｌｅ（ｋ＞０）
｛　ｓｗｉｔｃｈ（ｋ）
　　｛　ｄｅｆａｕｌｔ：ｂｒｅａｋ；

ｃａｓｅ１：ｎ＋＝ｋ；
ｃａｓｅ２：
ｃａｓｅ３：ｎ＋＝ｋ；
｝

　　ｋ－－；
｝
ｐｒｉｎｔｆ（＂％ｄ＼ｎ＂，ｎ）；
ｒｅｔｕｒｎ０；

｝
程序运行后的输出结果是（　　）。
　Ａ．０ Ｂ．４ Ｃ．６ Ｄ．７
７．程序填空：一个自然数被８除余１，所得的商被８除也余１，再将第二次的商被８除后

余７，最后得到一个商为ａ。又知这个自然数被１７除余４，所得的商被１７除余１５，最后得到
一个商是ａ的２倍。编写程序求这个自然数。

＃ｉｎｃｌｕｄｅ＜ｓｔｄｉｏ．ｈ＞
ｖｏｉｄｍａｉｎ（）
｛
　　ｉｎｔｉ，ｎ，ａ；
　　ｉ＝０；
　　ｗｈｉｌｅ（１）
　　｛
　　　　ｉｆ（ｉ％８＝＝１）
　　　　｛　ｎ＝ｉ／８；

ｉｆ（ｎ％８＝＝１）
｛
　　ｎ＝ｎ／８；
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　　ｉｆ（ｎ％８＝＝７）　　　　；
｝

　　｝
　　ｉｆ（ｉ％１７＝＝４）
　　｛　ｎ＝ｉ／１７；

ｉｆ（ｎ％１７＝＝１５）
　　ｎ＝ｎ／１７；

　　｝
　　ｉｆ（２ａ＝＝ｎ）
　　｛　ｐｒｉｎｔｆ（＂ｒｅｓｕｌｔ＝％ｄ＼ｎ＂，ｉ）；

　　　　　　；
　　｝

　　　　；
　　｝
｝
８．编写程序，用公式π／４＝１－１／３＋１／５－１／７＋．．．求π的近似值，直到最后一项的绝

对值小于指定的ｎｕｍ，ｎｕｍ由键盘输入。
９．编写程序，求一组数据的最大值，数据由键盘输入以零结束。
１０．编写程序，求出ｎ以内的奇数和，ｎ由键盘输入。
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